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Saºetak

Kodiranje Kriºevaca (Crisium Code) inicijativa je udruge P.O.I.N.T. kojom se ºele uvesti napredna socio-

tehnolo²ka rje²enja za sveprisutno ra£unarstvo. Kodiranje Kriºevaca temelji se na otvorenim informacijsko-

komunikacijskim tehnologijama za slobodnu upotrebu gra�anima. Osnovna je motivacija ºelja za za²titom

i promocijom kulturno-povijesne ba²tine kriºeva£kog kraja i Kriºevaca, jednog od najstarijih gradova konti-

nentalne Hrvatske, koji je jo² 1935. godine progla²en nepokretnim spomenikom kulture. Razlog pokretanja

ove inicijative nedostatak je suvremene i sustavne promocije kulturno-povijesne ba²tine posjetiteljima grada

i turistima. Oslanja se na postoje¢i projekt udruge Krizevci.eu, a sastoji se od tehnolo²kog rje²enja �zi£kog

i diskretnog �kodiranja� nekoliko desetaka lokacija u Kriºevcima tzv. dvodimenzionalnim bar kodom s ciljem

povezivanja �zi£ke lokacije i relevantnih informacija o toj lokaciji u virtualnom svijetu. Kao korisni£ki ure�aj

za �dekodiranje� moºe se koristiti svaki �pametniji� mobitel sa slobodno dostupnom aplikacijom za o£itavanje

i dekodiranje sadrºaja bar koda. Takve su aplikacije ve¢ besplatno dostupne i globalno ra²irene me�u korisni-

cima. O svakoj se lokaciji nudi elektroni£ki, odnosno vi²emedijski sadrºaj sa www.krizevci.eu, a svaki bar kod

nedvojbeno i jednozna£no ukazuje na pojedino mjesto na web-sjedi²tu koje odgovara �dekodiranoj� lokaciji. Ti-

me se u£inkovito i primjenom ve¢ dostupnih tehnologija te njihovom integracijom u otvoreno rje²enje dostupno

gra�anima stvara dodatna vrijednost za promociju kulturno-povijesnog naslije�a i turisti£kih potencijala gra-

da Kriºevaca. Rad tako�er analizira izazove za �Kodiranje Kriºevaca�, kao i planove budu¢eg razvoja inicijative.

Klju£ne rije£i: sveprisutno ra£unarstvo, bar kod, QR kod, ba²tina, turizam, mobitel, Kriºevci, udru-

ga

1 Uvod

Pojam �sveprisutno ra£unarstvo� (eng. ubiquitous

computing) koncept je koji je krajem osamdesetih godi-

na pro²log stolje¢a osmislio Mark Weiser (1952.-1999.),

ameri£ki profesor ra£unarskih znanosti i tehnolo²ki vi-

zionar, prema kojem je me�unarodna strukovna udru-

ga ACM (eng. Association for Computing Machinery)

£ak pokrenula nagradu za mlade istraºiva£e koji £ine

visoko kreativne i potencijalno visokorizi£ne doprino-

se (u smislu dvojbe ho¢e li ih sami krajnji korisnici

prihvatiti) u tom polju znanosti. Prema na£elima sve-

prisutnog ra£unarstva, svrha je ra£unala (odnosno in-

formacijske tehnologije u ²irem smislu) pomo¢i ljudima

u obavljanju svakodnevnih zadataka poput nenametlji-
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vog, nevidljivog �sluge�, na intuitivan na£in, bez stva-

ranja ikakvog pritiska, gotovo se utkav²i u strukturu

svakodnevnog ºivota tako da postanu nerazlu£ivi od

njega samoga (Weiser, 1991).

U praksi se ponekad u tom smislu spominje i �pro²i-

rena stvarnost� (eng. augmented reality), no potrebno

je naglasiti da taj pojam, preciznije, podrazumijeva do-

davanje elemenata virtualnog okruºenja u stvarni svi-

jet na na£in da izgledaju kao dio stvarnog svijeta, £ime

se korisnikov doºivljaj pro²iruje dodatnim informacija-

ma koje su izravno ugra�ene u stvarni svijet (Pandºi¢,

2004). Za razliku od te virtualne stvarnosti koja ljude

�stavlja� u svijet ra£unala u kojem je izazov samo ra-

£unarstvo, sveprisutno ra£unarstvo stavlja ra£unala u

svijet ljudi s naglaskom na njihovu masovnost, umre-

ºenost, uklopljenost u okolinu, geografsku raspodijelje-

nost i funkcionalnost, s kona£nom namjerom pobolj²a-

nja kvalitete ºivota (�agar, 2006).

Klju£na je za razumijevanje ove problematike tvrd-

nja da suºivot, integracija, razumijevanje i tolerancija

£ine norme ugra�ene u sveprisutno ra£unarstvo, zbog

£ega su izazovi izgradnje takvih usluga daleko sloºeniji

i interdisciplinarniji uklju£uju¢i, uz samo ra£unarstvo,

humanisti£ke, medicinske, inºenjerske i druge £imbeni-

ke (�agar, 2006).

2 Motivacija

Kodiranje Kriºevaca (Crisium Code) inicijativa je

udruge P.O.I.N.T. kojom se ºele uvesti napredna socio-

tehnolo²ka rje²enja za sveprisutno ra£unarstvo. Kodi-

ranje Kriºevaca temelji se na otvorenim informacijsko-

komunikacijskim tehnologijama za slobodnu upotrebu

gra�anima. Osnovna je motivacija ºelja za za²titom

i promocijom kulturno-povijesne ba²tine kriºeva£kog

kraja i Kriºevaca, jednog od najstarijih gradova konti-

nentalne Hrvatske, koji je jo² 1935. godine progla²en

nepokretnim spomenikom kulture. Razlog ove inicija-

tive je, prema mi²ljenju autora koji su i sami njezi-

ni £lanovi, nedostatak suvremene i sustavne promocije

kulturno-povijesne ba²tine Kriºevaca i okolice turisti-

ma i gostima. Tehnolo²ko rje²enje, ve¢ u£estalo kori-

²teno u drugim zemljama, sastoji se od �zi£kog i dis-

kretnog �kodiranja� nekoliko desetaka lokacija u Kri-

ºevcima tzv. dvodimenzionalnim bar kodom s ciljem

povezivanja �zi£ke lokacije i relevantnih informacija o

toj lokaciji u virtualnom svijetu. Time se, mi²ljenja

su autori i drugi £lanovi inicijative, u£inkovito i pri-

mjenom ve¢ dostupnih tehnologija te njihovom integra-

cijom u otvoreno rje²enje dostupno gra�anima stvara

dodatna vrijednost za promociju kulturno-povijesnog

naslije�a i turisti£kih potencijala grada Kriºevaca.

3 Slu£ajevi upotrebe

Ciljani su korisnici ove inicijative ljudi ºeljni novih in-

formacija, u prvom redu turisti koji npr. po prvi put

posje¢uju Kriºevce te ¢e, moºebitno, zbog nedostatka

stru£nog vodstva biti prepu²teni sami sebi. Realna je

pretpostavka da gradskim posjetiteljima sama pojava i

uo£avanje QR koda nije nepoznanica, odnosno da pos-

toji elementarna upu¢enost kako taj bar kod koristiti.

Pri tome je potrebno posjedovati �pametni� mobitel ili

drugi ura�aj koji moºe pro£itati i dekodirati QR kod

te konzumirati ponu�ene informacije.

3.1 Turist kod crkve sv. Kriºa

Slika 1: QR kod s poveznicom na informacije o crkvi
sv. Kriºa na www.krizevci.eu

Opi²imo ukratko primjer prvog slu£aja uporabe. Tu-

rist na poznatoj kriºeva£koj crkvi sv. Kriºa, jednoj od
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najstarijih crkava kontinentalne Hrvatske, odnosno u

njezinoj neposrednoj blizini (npr. na plo£i s nazivom

objekta), primje¢uje QR kod, ²to moºe izazvati znati-

ºelju te ga turist fotogra�ra mobitelom i dobiva infor-

macije o ovoj znamenitosti, £ak i vi²e od onoga ²to je

prvotno o£ekivao. Nakon ²to turist uslika QR kod te

ga njegova aplikacija uputi na poveznicu koja je uko-

dirana u tom QR kodu, kako je prikazano na sljede¢oj

slici, nakon eventualnog izbora jezika (hrvatskog ili en-

gleskog) mo¢i ¢e pro£itati £lanak o znamenitosti ispred

koje se nalazi, u svako doba dana, tjedna, godine.

3.2 Planinari na Kalniku

Jo² jedan vjerojatan slu£aj uporabe mogu¢ je kod oso-

ba koje ne posje¢uju znamenitosti ciljano, no na ovaj

na£in mogu biti dodatno informirane. Tako je, na

primjer, planina Kalnik, u okolici Kriºevaca, popri²te

mnogih posjeta planinarskih dru²tava kojima nije pr-

votna namjera prou£avanje povijesti njihovog odredi²ta

ve¢ rekreacija, no na ovaj se na£in planinari mogu de-

taljnije upoznati sa posje¢enom lokacijom. �lanak na

koji ¢e ih poveznica iz QR koda, koji je prikazan na

sljede¢oj slici, odvesti informira ga o povijesti Starog

Grada Kalnik, koji je svakako jedan od nezaobilaznih

odredi²ta svakog planinara na Kalnik.

Slika 2: QR kod s poveznicom na informacije o planini
Kalnik s tvr�avom na www.krizevci.eu

Kori²tenje dostupnih QR kodova prilikom ²etnje i

neobaveznog obilaska grada i okolice moºe pomo¢i i

dodatnoj edukaciji lokalnog stanovni²tva, koji na taj

na£in mogu doznati neke informacije koje nisu znali ili

osvjeºiti pam¢enje, uz tuma£enje djeci ili gostima koji

su s njima u obilasku.

4 Tehni£ka realizacija

Prema de�niciji (HOK, 2008), bar kod je smisleni niz

tamnih crta i svijetlih me�uprostora koji elektroni£-

koj opremi omogu¢avaju o£itavanje u njima sadrºane

logi£ne informacije. Ova de�nicija u uºem smislu opi-

suje jednodimenzionalni (1D) barkod po sustavu EAN

(eng. European Article Numbering) (GS1, 2006), koji

smo navikli vidjeti na svakom proizvodu ili artiklu u

trgovini.

QR kod je tako�er bar kod, no svrstava se u skupinu

dvodimenzionalnih (2D) ili matri£nih bar koda, u kojoj

se nalazi jo² £etrdesetak drugih vrsta. Razvijen je u

poduze¢u Dens Wave u sklopu Toyota grupe u Japanu

1994. godine.

4.1 Svojstva QR bar koda

Ime mu je zapravo skra¢enica od Quick Response (brzi

odgovor) ²to se odnosi na brzo dekodiranje informacije

jer mu je primarna namjena bila lako i brzo sortira-

nje i pra¢enje auto-dijelova unutar Toyote. Danas je

upravo Japan najve¢i korisnik QR kodova. Kodovi su

sve rasprostranjeniji, a njihova se primarna namjena

uvelike pro²irila. Glavne su karakteristike QR koda

to£nost, iznimno velik kapacitet podataka u odnosu na

druge bar kodove, mogu¢ veoma malen ispis (tako�er i

iznimno velik) te ve¢ spomenuta brzina skeniranja.

Kvadrati£nog je oblika, to£nije matri£ni kod dvodi-

menzionalnog tipa, pa upravo zbog toga sadrºava infor-

macije u obje dimenzije; vertikalno i horizontalno. Sam

simbol moºe dolaziti u 40 veli£ina, a svaka se razlikuje

za £etiri ¢elije (od 21x21 do 177x177). Maksimalni je

broj znakova koji se mogu ukodirati u kod 7089 nume-

ri£kih znakova ili 4296 slova, ²to je velik napredak u

odnosu na jednodimenzionalne kodove.

U svrhu pravilnog funkcioniranja, potrebno je po²ti-

vati njegovu strukturu. U kvadratnom obliku nalaze se
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tri to£ke, tri kvadrati£na uzorka koja sluºe za pozicioni-

ranje QR koda. Zahvaljuju¢i njima, QR kod mogu¢e je

£itati i ako je zarotiran za bilo koji kut.

Uzorak sli£an tome jest manji kvadrati¢ koji sluºi za

centriranje QR koda. Njime se tako�er ispravlja izo-

bli£enje koje se moºda moºe pojaviti prilikom ispisa,

nagiba, izrade ili zbog podloge na koju je kod postav-

ljen. Tu je i tzv. skra¢eni uzorak koji se koristi za

pronalaºenje centra koda, dio koda koji daje informa-

cije o verziji, dio koji daje informacije o formatu te tzv.

mirna zona. Dio mirne zone je i margina oko koda u

koju ne smije biti ni²ta upisano (bjelina), a ²iroka je

£etiri jedini£ne ¢elije.

QR kod £ita se pomo¢u:

1. QR £ita£a;

2. Mobilnog telefona s kamerom i pristupom interne-

tu.

U slu£aju £itanja QR koda mobilnim telefonom, po-

trebno je imati instaliranu aplikaciju za £itanje. Goto-

vo svaki moderan smartphone ve¢ dolazi s aplikacijom

za £itanje i nije ju potrebno posebno nabavljati. Na-

kon ²to se kamerom mobilnog telefona fotogra�ra kod,

aplikacija ga dekodira i, ovisno o tome koja je infor-

macija sadrºana, poduzima potrebne radnje. Naj£e²¢e

su to poveznice na web-stranice (²to je primjer i u na-

²em slu£aju). Nakon dekodiranja pojavljuje se na ekra-

nu mobitela £ovjeku razumljiva informacija, a ako je u

pitanju poveznica odmah se nudi mogu¢nost pristupa

istoj.

Osim ve¢ spomenutih poveznica, ukodirati se tako�er

moºe obi£an tekst, pozivanje telefonskog broja, slanje

SMS poruke, internet zabilje²ka, podsjetnice i sl.

Sama tehnologija QR kodova nije licencirana i za-

²ti¢ena patentima te se moºe slobodno koristiti u bilo

koje svrhe, ali je rije£ �QR Code� za²ti£eni znak tvrt-

ke Denso Wave Incorporated. Svatko besplatno moºe

izraditi svoj kod, a sve se £e²¢e vide i raznorazni di-

zajnerski upleti u izgled koda. Zahvaljuju¢i £injenici

da QR kod moºe biti pro£itan i uz do 30% o²te¢enja i

gre²aka, u kodove se nerijetko ugra�uju pojedini crte-

ºi i logotipovi, linije koda se bojaju o raznorazne boje

(dok god je kontrast dovoljan da bi se kod i²£itao iz

podloge), a kod je otporan i na lagano zamu¢enje te

neo²trinu rubova linija koda.

4.2 Primjena QR bar koda

U Japanu, ve¢ spomenutom kao zemlji vode¢oj korisni-

ci QR kodova, isti se moºe na¢i na svakom proizvodu i

artiklu i u potpunosti je zamijenio jednodimenzionalan

bar kod.

Popularnost QR kodova uo£ava se u na²oj okolini

pa se tako moºe vidjeti kao dodatak na letcima, rek-

lamama, plakatima (manjih ili ve¢ih dimenzija), kao

naljepnice, dio posjetnica, tisak na odje¢i, pa £ak i kao

tetovaºa, a iskoristili su ga i £lanovi grupe Pet Shop

Boys kao naslovnicu za svoj album koji je predstavljen

u listopadu 2007. godine.

Tako�er se primjenjuje i kao motiv na po²tanskim

markama. Tako vam QR marka omogu¢uje da odmah

dobijete potvrdu o prispije¢u svoje po²iljke, kao i do-

datne podatke o njezinu putovanju (Hrvatska po²ta,

2011).

Primjena QR kodova o£ituje se i u turizmu, i to pri-

likom ogla²avanja pojedinih turisti£kih atrakcija te u

promicanju kulturne ba²tine. Tu su opciju iskoristili i

na Likovnoj akademiji u Manchesteru te javnim muze-

jima u Bologni, a iskoristit ¢e se i u inicijativi Crisium

Code.

5 Izazovi za �Kodiranje

Kriºevaca�

Pri pokretanju novih inicijativa, ma kako tehnolo²ki

napredne i inovativne one bile, mogu postojati real-

ni izazovi u njihovom ostvarenju kao primjerice nepri-

hva¢enost tehnologije, poslovne ili pravne posebnosti

ili pak neki drugi opravdani razlozi gra�ana za neko-

ri²tenje usluge koja rezultira ovom inicijativom. Ovo

poglavlje obra�uje dvije takve teme:

1. Upitan smisao vi²ejezi£nosti zbog cijena podatkov-

nog �roaminga�;

2. Opstojnost javne usluge realizirane kroz gra�an-

sku udrugu.
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5.1 Vi²ejezi£nost u roamingu

Projekt Krizevci.eu idejno je zami²ljen i tehni£ki reali-

ziran kao vi²ejezi£an portal, no zbog nedostatka �nan-

cijskih sredstava i resursa vi²ejezi£nost je svedena na

dvojezi£nost (u ovom su trenu dostupne samo hrvatska

i engleska ina£ica). Inicijativa �Crisium Code� slijedi

istu praksu podr²ke vi²ejezi£nosti na na£in da korisnik

nakon uslikavanja QR koda i odlaskom na internetske

stranice Krizevci.eu dobiva jednostavan izbornik kojim

bira jedan od ponu�enih jezika £lanka.

Osiguravaju¢i podr²ku za vi²e jezika prvenstveno se

mislilo na to da se i stranim korisnicima omogu¢i rav-

nopravan pristup usluzi. No strancima se name¢e nez-

godna okolnost na koju je te²ko utjecati, a to je cije-

na podatkovnog roaminga. Podatkovni roaming stra-

nim drºavljanima omogu¢uje pristup internetu, a time

i sadrºaju koji stoji iza QR koda1. Na primjer, koris-

nik mobilnog ure�aja registriranog na mobilni operater

druge drºave moºe pristupati internetu u Hrvatskoj kao

gostuju¢i korisnik doma¢ih operatera. Ta je usluga re-

gulirana dogovorom me�u operaterima, ali vrlo £esto s

enormno visokim cijenama usluge, kao u primjeru sta-

nja u EU (Tari�s, 2011) ²to dovodi do gotovo potpune

neisplativnosti usluge, a time i smisla same vi²ejezi£-

nosti ove inicijative.

Mogu¢e je rje²enje ovog problema kupovina usluge

kod doma¢ih operatera i na taj na£in izbjegavanje po-

datkovnog roaminga u cijelosti. Bez to£nih podataka

od doma¢ih operatera, te²ko je pretpostaviti zastuplje-

nost stranih turista koji kupuju SIM doma¢ih opera-

tera, no pretpostavka je da je taj udio vrlo mali zbog

tehni£kih ograni£enja2.

Dugoro£no bi rje²enje moglo do¢i pojeftinjenjem us-

luge roaminga ulaskom Hrvatske u Europsku uniju jer

je Europska komisija uvela niz pravila (Consolidated,

2011) kojima regulira cijene roaminga me�u zemljama

£lanicama EU tako da zahtijeva od mobilnih operate-

ra zemalja £lanica relativno razumne cijene roaming

usluga kao i mehanizme za za²titu korisnika od nepre-

1Podatkovni je roaming mogu¢nost kori²tenja usluge mobil-
nog interneta preko nemati£nog operatera. Roaming moºe biti
nacionalni, izme�u operatera unutar iste drºave ili me�unarodni,
izme�u operatera iz razli£itih drºava.

2Ve¢ina mobilnih ure�aja koje prodaju mobilni operateri �za-
klju£ani� su te ne dozvoljavaju umetanje SIM kartice drugog ope-
ratera.

dvi�enih tro²kova (GSM, 2011).

5.2 Odrºivost javne usluge

Projekti i akcije gra�anskih udruga £esto imaju za cilj

podizanje kvalitete ºivota zajednice u kojoj djeluju.

Zbog svog pravnog karaktera i dru²tvenog zna£aja, tak-

ve udruge £esto nemaju mehanizme i legitimitet ko-

jim bi osigurale kvalitetu i opstojnost svojih projekata.

Iako se samim procesom registracije udruge u sluºbeni

registar udruga podrazumijeva da ¢e njezino djelova-

nje biti u korist dru²tva, nerijetki su primjeri da vlasti,

mediji ili pak druga udruºenja i pojedinci osporavaju

njezino djelovanje (treba navesti referencu ili dvije).

Na primjeru inicijative �Crisium Code� ograni£enja

i problemi u ovom kontekstu mogu se svesti na dva

slu£aja:

1. Inicijativa uvelike ovisi o suradnji s gradom koji

je nadleºan za ve¢inu spomenika i znamenitosti na

koje bi se postavljali QR kodovi;

2. Web-sjedi²te na koje vode QR kodovi odrºava se

unutar infrastrukture udruge P.O.I.N.T. koja jedi-

na ima pristup ure�ivanju i odlu£ivanju o istom.

U prvom slu£aju opstojnost inicijative moºe ovisiti

o odnosima grada i udruge, iako oni ne bi trebali imati

direktne veze sa samom inicijativom. Taj je aspekt

o£ito te²ko predvidjeti i kontrolirati.

U drugom slu£aju ova inicijativa i usluga u potpu-

nosti ovise o djelovanju udruge, ²to zna£i da bi u bilo

kojem trenutku inicijativa jednostavno mogla propas-

ti zbog prestanka djelovanja udruge, nedostatka sred-

stava za �nanciranje infrastrukture ili zbog promjene

prioriteta, interesa i/ili politike unutar udruge.

Idealno bi rje²enje za oba slu£aja bilo kada bi se ovak-

va inicijativa realizirala putem gradske institucije jer na

taj na£in ne bi trebalo posebno ure�enje odnosa me�u

stranama, kada strana ne bi ni bilo, a sam sadrºaj i

infrastruktura bili bi u vlasni²tvu grada koji kontrolira

lokalna zajednica. Naºalost, to idealno rje²enje £esto

je u praksi neostvarivo. Stoga na udrugama ostaje pro-

vo�enje ovakve inicijative, a spomenuti problemi mogu

se donekle zaobi¢i u korist lokalne zajednice.

Prvi je korak smanjiti ovisnost o udruzi P.O.I.N.T.

kao autoru sadrºaja i kao vlasniku infrastrukture ta-
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ko da se sav sadrºaj stavi pod neku slobodnu licencu

kojom se autor sadrºaja odri£e dijela svojih autorskih

prava dopu²taju¢i slobodno mijenjanje i distribuciju

svog djela. Tzv. copyleft licence podskup su slobodnih

licenci koje zahtijevaju od onoga tko distribuira i mije-

nja djelo da ga i dalje objavljuje pod istom licencom i

time omogu¢i daljnjim korisnicima dijeljenje i mijenja-

nje djela. Ukoliko ne pristaje na takve uvjete, licenca

mu ne dozvoljava kori²tenje originalnog djela.

Upravo stoga, sadrºaj web-sjedi²ta Krizevci.eu licen-

ciran je pod Creative Commons Imenovanje-Dijeljenje

pod istim uvjetima 3.0 (Creative, 2011) koja ima ugra-

�enu copyleft logiku i zahtijev za imenovanjem original-

nog autora. Na taj na£in, u slu£aju prestanka postoja-

nja te inicijative pod okriljem udruge P.O.I.N.T., sam

Grad ili neka druga udruga moºe jednostavno i legal-

no preuzeti i nastaviti voditi cijelu inicijativu neovisno

o budu¢nosti ili odlukama udruge P.O.I.N.T. Copyleft

uvjet osigurava da takva mogu¢nost ostane i kod bu-

du¢ih voditelja inicijative. Osim sadrºaja, identi£no

se moºe napraviti s tehni£kom pozadinom i softverom

web-sjedi²ta koje je samo licencirano pod copyleft li-

cencom i £iji je izvorni kod javno dostupan, a za svoje

funkcioniranje oslanja se isklju£ivo na slobodni softver

(GNU, 2011).

Nadleºnost i vlasni²tvo domene �krizevci.eu�, a ti-

me i poveznica kodiranih u QR kodove, nije mogu¢e

transparentno i jednostrano prenijeti na drugu prav-

nu ili �zi£ku osobu te taj aspekt ovisi o odluci udruge

P.O.I.N.T. i naºalost nema na£ina da se to druga£ije

uredi. Alternativa je promjena svih plo£ica i zamjena

QR kodova.

Ovim postupcima udruga P.O.I.N.T. poku²ava osi-

gurati opstojnost inicijative i trajnost usluge koja ¢e

vjerojatno biti dijelom realizirana novcem lokalne za-

jednice i na taj na£in pokazuje predanost interesima

lokalne zajednice.

6 Zaklju£ak

Inicijativa Kodiranje Kriºevaca predstavlja novost u

primjeni tehnologije u svakodnevnom ºivotu na ovom

podru£ju. Ipak, zbog sve £e²¢eg kori²tenja QR kodova

u drugim aspektima ljudskog djelovanja (npr. reklam-

nim plakatima i proizvodima), samu ideju nije bilo te-

²ko osmisliti i realizirati pogotovo kad ve¢ postoji pro-

jekt Krizevci.eu i sadrºaj s kojim QR kodovi mogu biti

povezani.

O£ekuje se da ¢e korisnici brzo prepoznati korisnost

ove inicijative prvenstveno zbog jednostavnosti kori²te-

nja, ali to bi predvi�anje valjalo istraºiti kad inicijativa

krene u realizaciju na terenu. Takvo istraºivanje ne bi

trebalo obuhvatiti samo inicijativu, ve¢ op¢enito pre-

poznatljivost QR kodova u dru²tvu i praksu njihovog

kori²tenja.

Osim povezivanja QR kodova sa sadrºajem projek-

ta Krizevci.eu, u planu je i obrnuti smjer: postavljanje

virtualne karte Kriºevaca na web-sjedi²te Kriºevci.eu

u koju bi bile ucrtane sve znamenitosti ozna£ene QR

kodom popra¢ene vi²emedijskim reportaºama kako bi

posjetitelj stranica mogao u ulozi virtualnog turista po-

sjetiti lokacije.

Nuºno je napomenuti da je cijela inicijativa ostva-

rena pomo¢u slobodnog softvera i otvorenih standarda

te je sadrºaj dostupan pod slobodnom licencom zbog

£ega je inicijativi osigurana budu¢nost neovisno o ori-

ginalnim autorima i udruzi P.O.I.N.T. Na taj na£in ºeli

se potaknuti i druge sli£ne projekte da se vode sli£nom

politikom osiguravaju¢i opstojnost projekata na korist

dru²tva.
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Crisium Code � Applied Ubiquitous Computing

Abstract:

Crisium Code (Kodiranje Kriºevaca) is the P.O.I.N.T. Association's initiative for establishing advanced social-

technological solutions for ubiquitous computing. Crisium Code is based on open information and commu-

nication technologies for citizen free usage. The main motivation is willingness to protect and promote the

cultural and historical heritage of Kriºevci, as one of the oldest towns of continental Croatia, and the nearby

area. Back in 1935, Kriºevci was proclaimed to be immovable cultural monument. The reason for this ini-

tiative in a lack of modern and systematic promotion of cultural and historical heritage to the city visitors

and tourists. The initiative is leaned on already existing P.O.I.N.T. Association project called Krizevci.eu, and

contains the technological solution for physical and discrete bar-coding a few dozen locations in Kriºevci with

so called two-dimensional bar-code, which serves to connect the physical location with the relevant informati-

on about the location in the virtual world. User device for �decoding� can be every smart phone with freely

available application for bar-code reading and content decoding. Such applications are already freely accessible

and globally widespread among users. The multimedia content on every important location is available on

www.krizevci.eu, and the corresponding bar-code is uniquely pointing to the web-page that suits the �decoded�

location. This e�cient usage of already available technologies and their proper integration into an open solution

available to citizens adds a value to the promotion of cultural and historical heritage, and touristic potential

of City of Kriºevci. The paper also analyses the challenges for �Crisium Code�, along with the plans for future

development.

Keywords: ubiquitous computing, barcode, QR code, heritage, turism, mobile phone, Kriºevci, association
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