—— mediji i tehnologija

Jedna od prvih asocijacija koje
Vezujemo uz generacije suvremene djece
jest njihovo izvanredno poznavanje
novih medija. Ipak, pomisao koja
obi¢no slijedi jest kako djeca danas sve
manje Citaju. Ove su se dvije asocijacije
nuzno vezale; novi mediji postali su
uzrokom i posljedicom necitanja.

Svijet racunala, interneta, e-Citala,
mobitela, mreznih stranica poput
Facebooka, Twittera i drugih, svakom
se ljubitelju knjige i ¢itanja moze
uciniti izuzetno zastra$ujué¢im. Njihov

je broj sve vedi, ljubitelja knjige sve je
manje... Pa kako onda pobijediti ovog
ljutog neprijatelja?

Strah od novih medija - ‘Upoznaj
svoga neprijatelja’

Svi koji se bave poticanjem djece na
ditanje (roditelji, uditelji, odgajatelji,
knjiznicari...) prije ili poslije morat ¢e
upoznati i nove medije i ovladati njima
ukoliko Zele razviti korisne i djelotvorne
strategije motivacije za Citanje. Uputa
Citanje je dobro za tebe, ako je ikada i
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imala utjecaja na djecu, u suvremenom
dobu svakako nije dovoljna.

Kako ve¢ biva, prije no sto utje¢emo
na promjene kod drugih, potrebno je
izmijeniti samoga sebe. Pitanje s kojim
se pritom moramo suoiti jest — odakle
dolazi strah koji &esto osje¢amo spram
novih medija te je li taj strah opravdan?
Izvor straha od novih medija zapravo
nije nista neobi¢no; on se temelji na
opservaciji (djeca doista sve manje
ditaju knjige) i onome $to smo do sada
mogli zakljuditi temeljem prijasnjih
iskustava. Kako bismo objasnili korijene
ovoga straha, moramo se malo vratiti u
proslost.

Naime, knjizevnost je oduvijek

pratila novitete suvremenoga doba.
Tako je i usmena knjizevnost

pojavom pisma bivala zapisana i time
zapocinje doba pisane knjizevnosti.
Pojavom tiskarskog stroja pisana se
knjizevnost takoder osuvremenjuje.
Upravo ovaj odnos usmene i pisane
knjizevnosti dobar je prikaz $to se
dogada kada se susretnu tradicionalno
i suvremeno — tijekom vremena, ono
$to je suvremeno postaje uobicajeno
pa tako primje¢ujemo kako novi medij
potiskuje onaj prethodni.

Tom analogijom mozemo zakljuciti
kako su danas pisana knjizevnost i
knjiga postali tradicionalnim medijem,
a posljedicom toga, o¢ekuje ih jednaka
sudbina kao i usmenu knjizevnost.
Sagledajmo ovu temu ipak malo
pozitivnije: knjiga jest stari medij, ali
na srecu, to ne znadi da i knjizevnost
izumire. Kako bi prezivjela u
suvremenom dobu, knjizevnost se tek
transformira u nesto drukdije oblike.
Danas tako postoji cijeli niz Zanrova,
oblika elektronicke knjizevnosti
(digitalna, novomedijska knjiZzevnost).
Druga ohrabrujuéa ¢injenica jest da
¢itanje ne izumire, ve¢ i ono samo
‘mijenja svoje ruho’. Ono $to se
razlikuje jest medij iz kojega se Cita.
Naime, ¢ini se da djeca danas zapravo
ditaju vise no ikada. Jedan od razloga
jest taj Sto su im materijali sve
dostupniji, a pocesto i zanimljivo
prezentirani (unutar novih medija

redovito su popraéeni slikom, zvukom,
videom i sl.). Zanimljivo je da su
tekstovi koje djeca citaju pretezito
novinski ¢lanci, informativni i
zabavni tekstovi, blogovi (koji su nam
najinteresantniji jer su ¢esto u formi
eseja, kritika i dnevnickih zapisa).
Ljubitelji fikcije i zagovornici klasika
mogu prosuditi kako se na listi onoga
$to se ita prije svega nalaze tekstovi
manje umjetnicke vrijednosti. Ipak,
ukoliko Zelimo doprijeti do danasnje
djece, ne trebamo se toliko brinuti

o tome $to djeca Citaju, niti iz kojeg
medija, ve¢ moramo razumjeti
promjene koje se dogadaju prilikom
razumijevanja procitanog sadrzaja.

Razumijevanje teksta

Proslo je doba kada smo se brinuli o
tome Citaju li djeca ili ne — klju¢no
pitanje danas zapravo je: ‘Kako djeca
razumiju procitano?’ Jer, kao $to ¢e u
daljnjem tekstu biti navedeno, najveée
se promjene dogadaju na podruéju
pristupa tekstu, razumijevanja i
procesuiranja informacija.

Kako bismo razjasnili ovu
problematiku, morat ¢emo na trenutak
zadi u podruéje neurolingvistike.
Neurolingvisti se ve¢ dugo vremena
bave proucavanjem procesa Citanja i
razumijevanja procitanog. Maryanne
Wolf, voditeljica Centra za ¢itanje

i istraZivanje jezika na SveuliliStu

Tufts (SAD), tako objasnjava

nekoliko zanimljivih ¢injenica': prije
svega, ljudski mozak nije stvoren za
citanje. Rijec je o naucenoj vjestini
reorganizacije vizualnih i jezi¢nih
procesa. Povezivanje vizualnog izgleda
slova/rijei s njihovim zna¢enjem naziva

se kruznim putom (ili strujnim krugom).

Mladi ¢itatelji imaju nesto drukdiji
pristup ovome procesu Citanja jer se
spomenuti krug neprestano osvjezava
kako bi se poveznice medu neuronima
ustalile (njihov mozak jo§ uvjezbava
vjestinu ¢itanja). Kruzni put je proces
koji se udi i vjeiba, a ovisi o izloZenosti
¢itanju i kulturoloskim ¢imbenicima.
Primjerice, kruzni put kod Kineza

vide se temelji na vizualnom dijelu

dijete skola obitelj —

mozga nego lingvistickom (kao rezultat
specifiénog likovnog kineskog pisma).
Taj strujni krug takoder ovisi o mediju s
kojeg se ¢ita.

Naime, ono $to neurolingvisti nazivaju
reading brain — Citateljski mozak — udi
kako pristupiti i integrirati informacije
koje posjeduje i koje je upravo

stekao. Na§ mozak pristupa razlicitim
vizualnim, semanti¢kim, zvuénim i
drugim informacijama, zatim dekodira
(deSifrira) napisano radi razumijevanja.
Taj proces traje oko 300 milisekundi

i kod veéine ¢itatelja taj je proces
postao automatiziran, Sto nam daje
dodatnih 100 do 200 milisekundi za
sofisticiranije aktivnosti. Stoga nas
mozak poseZe za drugim informacijama
(vrsi analogije s postoje¢im
informacijama, stvara kontekst, kriticki
analizira); ovaj je proces nuzan za
stvaranje nasih misli iznad teksta,
odnosno, dubinsko ¢itanje. Upravo
putem dubinskog ¢itanja nastaje nas
dozivljaj teksta, razvija se ono sto
romanticarski nazivamo ‘unutarnjim
svijetom’.

Citanje s novih medija zahtijeva
drukdije procese: nakon dekodiranja
slova/rije¢i i njihovog povezivanja s
lingvistickim znacenjem, mozak zastaje
— ne kreée u sljede¢u etapu (povezivanje
asocijacija i dr.), stoga dubinsko ¢itanje
izostaje. Razlog ovog ‘krnjeg’ procesa
jest u brojnim distrakcijama. Cim je
zavr$io dekodiranje rije¢i, mozak krece
u dekodiranje sljede¢ih informacija na
ekranu (slike, zvuka, videa, itd.).
Rezultat ovakvog ¢itanja nije samo
druk¢ije razumijevanje teksta, ve¢ i
stvaranje drukdijega mozga.

Mnogi istrazivaci upozoravaju kako
novi mediji mozgu daju osjecaj
uzurbanosti procesuiranja mnostva
informacija jer na$§ mozak reagira

na stimulirajuée informacije kojih

su novi mediji prepuni. Sjetimo se
samo ‘raspona paznje’ — djeci koja
imaju manji raspon paznje, novi
mediji su izuzetno interesantni jer
njihovom mozgu pruzaju pregrst
novih informacija koje zahtijevaju
procesuiranje.
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E-¢itaci (e-book readeri) po svojoj su prirodi najbliZi tradicionalnoj knjizi.

Istrazivanja neurolingvista® pokazuju
kako je ¢itanje sadrzaja online sporije
(20-30%). Problematika e-¢itanja
(¢itanja s racunala) nalazi se u
distrakcijama jer macerijali prikazani
na ra¢unalu obiluju dodatnim
stimulansima (video, zvuk, reklame i
sl.) koje odvradaju ¢itateljsku paznju.
Prilikom elektronickog ¢itanja, Citatelj
se svake 3 minute prebacuje na drugi
projekt (primjerice, zastaje s ¢itanjem
te razgledava slike na ekranu ili otvara
nove web stranice), te je u prosjeku
potrebno 23 minute da se ponovno
koncentrira na pocetni sadrzaj. Ovakva
brzina izmjene aktivnosti neminovno
utje¢e na dubinsko razumijevanje
procitanog. Nadalje, ¢itanje knjige
omogucuje okretanje papira, $to utjece
na vizualno paméenje sadrzaja — a $to
izostaje kod citanja online. Neke od
ovih problema rjesavaju nove generacije
e-C¢itaca (poput Kindla) koji donose
tekstove s manje distrakcija, a pruzaju
potrebnu interaktivnost s tekstom.
Govoredi o vaznosti ¢itanja, obi¢no
spominjemo kako ¢itanje knjiga razvija
razumijevanje, vokabular, ali prije svega,
ditanje nas uci zadovoljstvu polako
rastuée anticipacije (predvidanja),
postupnom zakljucivanju uzroéno-
posljedi¢nih veza, projekeiji sebe u
imaginarne svjetove... Sve navedene

odlike ¢itanja zapravo leze u sferi
dubinskog citanja, ¢itanja ‘iznad teksta’
— vaznog procesa koji u novome mediju
izostaje.

Zasto se knjiZzevnost mijenja u novome
mediju?

Osnovno obiljezje (tradicionalnih) prica
jest — linearnost. Price su linearne, $to
znaci da citanjem postupno otkrivamo
radnju, upoznajemo likove i sl. Kako
bismo shvatili ‘C’, moramo proditati

A > B = C (npr. uvod, zaplet, rasplet).
S druge strane, ovakav je tekst izuzetno
nedinamican, $tovise, dosadan novome
mediju koji je po svojoj prirodi vrlo
dinamican i razigran.

Zamislimo samo knjigu od
dvjestotinjak stranica koja je vjerno
prenesena na racunalo (npr. u pdf
formatu). Citajuc’i tekst (obi¢no pisan
crnim slovima na blijeste¢oj bijeloj
pozadini), monotonim kliktanjem misa
prelazimo na druge stranice. Ovakvo je
ditanje vrlo nespretno i nezahvalno.
Stoga se originalnom tekstu u novome
mediju dodaju linkovi (poveznice)

ili se tekst oboga¢uje popratnim
sadrzajima poput zvuka, animacije, boja
i sl. Primjerice, klikom na neku rije¢
preskacemo odlomak, otvara nam se
novi prozor s dodatnim informacijama o
pojmu ili iskace skrivena ilustracija i sl.

Ovakav nacin ditanja gdje ne trebamo
nuzno pratiti linearnu strukeuru

teksta naziva se nelinearnim ¢itanjem
ili ¢itanjem s prekidima u narativu.
Citatelj sada postaje i slugateljem i
gledateljem, a nerijetko i igracem (u
oblicima koji od njega zahtijevaju
svojevrsnu interakciju).

U takvom multiosjetilnom okruzenju,
prica viSe nije u sredistu citateljske
paznje. U mnogim je primjerima
vidljivo kako multimedija (slika, zvuk,
animacija) nadjacava sam sadrzaj, kao
primjerice u slikovnicama u kojima je
ilustracija dominantnija od price.
Paznja ¢itatelja se vise usmjerava na
pokretno — animaciju, zvuk, a manje na
samu pri¢u, odnosno tekst.

Poznati teoreti¢ar medija, Marshall
McLuhan, ve¢ je 70-ih godina najavio
promjene koje ée ovakav nacin ¢itanja
izazvati kod ljudi. McLuhan je najavio
kulturolosku mijenu koja nas ocekuje
jer promjena nacina Citanja i pristupa
tekstu ne znadi samo promjenu
podrazaja, ve¢ i nase svijesti o sadrzaju.
McLuhan tako najavljuje kraj linearnih,
sekvencijalnih, homogenih tekstova, ali
i oblika misljenja i percepcije.

Utitelji koji su imali prilike raditi s vise
generacija neminovno ¢e primijetiti
ove promjene svijesti koje se dogadaju
kod djece. Danasnja djeca jednostavno
drukéije razmisljaju.

Proces misljenja je ubrzan, djeca
mnogo lakse interpretiraju informacije,
sposobna su za multitasking
(istovremeno obavljanje viSe radnji),
lakse pronalaze precace do cilja. Mnogi
teoreticari zato nove generacije djece
nazivaju goal-oriented (usmjerene na
cilj) gdje djeca ¢ak uspjesno dolaze do
cilja, ali bez strpljenja ili razumijevanja
uzro¢no-posljedi¢nih aktivnosti koje ¢e
ih do cilja dovesti.

Sklonost drukéijem narativu vidljiva

je ponajvise u danasnjem humoru
privla¢nome djeci. U poznatim
animiranim filmovima poput

Family Guy, American Dad ili Robor
Chicken tako mozemo vidjeti kako se
narativ neprestano prekida razlicitim
(nepovezanim) uletima i komentarima;



primjerice, pratimo interakeiju dvaju
likova i scena se odjednom prekida

te se pokazuje posve nepovezana

scena reminiscencije lika ili ¢ak posve
neopravdani prikaz neke medijske
li¢nosti, nepoznatoga lika i sl. Ovakvo
prekidanje narativa neko¢ je bilo
rezervirano samo za odrasle ¢itatelje.

U djegjoj se knjizevnosti zapravo tezilo
linearnom pripovijedanju, a maksimalni
doseg nelinearnosti bio je u paralelnim
radnjama. Ipak, u danasnje vrijeme, ¢ini
se da djeca bez problema prate izuzetno
isprekidan narativ i to bez ve¢ih
poteskoca razumijevanja.

Novi razlozi za strah? Nemojte se
bojati novih medija... ali nemojte ih
ni podcijeniti

Navedene informacije nas ne bi trebale
uplasiti; naprotiv, ukazuju nam kako je
ditanje knjiga izuzetno vazno ukoliko
zelimo da djeca razviju sposobnost
linearnog, uzro¢no-posljedi¢nog
razumijevanja. Ipak, moramo uzeti

u obzir da je njihova podrazajnost
jednostavno — drukeija. Ukoliko

djecu doista zelimo poticati na ¢itanje,
moramo se oduprijeti strahu od novih
medija. Novi mediji nisu zlo naspram
knjige koja je uvijek prikazivana kao
nesto dobro. Rjesenje ée i opet biti u
kombinaciji obaju medija.

Prije svega, ved stolje¢ima gledamo kako
se knjizevnost prelijeva u druge medije
— tako smo gledali brojne dramatizacije,
pa zatim prelazak knjizevnosti na film,
u strip itd. Svaka prica, a posebno

ona dobra, kad-tad Zzeli zaZivjeti u
nekom drugom mediju. I to je njezino
bogatstvo.

Spomenuti su oblici adaptacija danas
priliéno uspjesno integrirani u nastavu.
Sjetimo se samo stripa koji se dugo
vremena smatrao zlim’ jer su djeca
radije citala stripove no knjigu. Danas
strip Cesto koristimo za obja$njavanje
novih pojmova; gotovo sve ¢itanke strip
koriste prilikom objasnjavanja djeci
teskih jezi¢nih i pravopisnih pojmova.
Jednako tako, dugo vremena ‘omrazeni’
film danas je posve uspjesno integriran
u nastavu. Zasto onda na jednak nacdin

ne bismo prihvatili i nove medije?
Implementacija novih medija u
nastavu zahtijeva oZivljavanje (toliko
spominjane) korelacije i projektne
nastave. Zasigurno ste i u svojoj
ucinioci vise puta (¢ak i intuitivno)
posegnuli za novim medijima.
Primjerice, na satu prirode i drustva,
kad u¢imo neki pojam (npr. kralja
Tomislava), djeci mozemo prikazati
dokumentarni film koji se bavi ovom
temom, ili zatraziti od ucenika da

na internetu pronadu relevantne
informacije (fotografije, zanimljivosti).
Prilikom integracije novih medija u
nastavu, nuzno je osvijestiti kako je
njihova zadaca u suzanjskom odnosu
prema sadrzaju i razumijevanju sadrzaja.
Ne zaboravimo, i knjiga je medij —
nositelj informacija. Novi mediji stoga
mogu nam posluziti kao zanimljivija
varijanta prikazivanja odredenih
informacija.

Vrijeme i prostor za Citanje

U (ne)kulturi suvremenog ¢itanja,
potrebno je odustati od ideje kako ¢emo
djecu privudi na ¢itanje — ¢itanjem
lektire i klasika. Cini se da ¢e lektira
(samostalno ¢itanje kod kuée) postati
nasim krajnjim ciljem, a kao dokaz da
smo stvorili prave, dobre ¢itatelje.
Kako bismo dosli do ovog famoznog
cilja (uspjesne lektire), bit ée ipak
potrebno preispitati korake koji su
potrebni za stvaranje uspjesnog Citatelja.
Nazalost, ne mozemo se pouzdati da
¢e djeca samostalno, u roditeljskom
domu, posegnuti za knjigom. Stoga

je nas$ zadatak omoguéiti im prostor i
vrijeme za Citanje, i svakako, zanimljive
materijale.

Citanje u razredu moze se izvoditi

u sebi, naglas, u parovima ili
skupinama. Takoder, zaboravili smo
Citanje u nastavcima, a koje moze biti
sjajan nacin zajednickog ¢itanja nesto
teze (ili veée) lektire.

U $koli svakako imamo moguénost
isprobati sve oblike ¢itanja, bilo
izmjeni¢no ili paralelno.

Pritom, ¢itanje u sebi ima mnoge
blagodati: “Brojna su istrazivanja

dijete skola obitelj

pokazala kako Citanje u sebi moze
unaprijediti ucenicki vokabular,
ragumijevanje i motivaciju.” (Gardiner,
2005: 70)

Pouzdajudi se u ovu ¢injenicu, u
Americi brojne $kole provode projekte
diji je cilj omoguditi djeci vrijeme i
prostor za Citanje:

— Projekt “Reading time — Drop
everything and read” (D.E.A.R.)
zahtijeva da se jedan skolski sat
posvecuje iskljucivo Citanju®. U
Hirvatskoj se ova aktivnost u razredima
provodi pod imenom PSIC ‘Pusti sve i
citaj’.

— “The Knowledge is power”?, program
pokrenut u Washingtonu, potice skole
da ne koriste ¢itanke i udzbenike; skole
su kupile pozamasan broj knjiga koje
se izmjenjuju medu udenicima, a koje
svaki u¢enik ponaosob is¢itava tijekom
dana.

Prema iskustvu uditelja, dobar nacin
provedbe ovakvih projekata jest
uvodenje redovnog vremena Citanja

u sebi. Primjerice, svaki dan mozemo
odvojiti 20-ak minuta tijekom kojih ¢e
djeca ¢itati knjige ili tekstove koje im
pripremimo. Ovo je vrijeme iskljucivo
posveceno ¢itanju (tradicionalnoga)
teksta koje, zatim, moZemo upotrijebiti
kao polazi$nu motivaciju za ostatak
dana i ostale nastavne predmete.

Zanimljiva i relevantna tematika
“Kad se ucenici naviknu na knjige kao
nesto uobicajeno, Citanje ée postati dijelom
njihova Zivota.” (Gardiner, 2005: 67)
Doista, djeca danas knjigu promatraju
kao nastavno sredstvo, a pojam knjige
poistovjecuje se s udzbenikom. U Zzelji
za poticanjem ditanja, potrebno je
preispitati vlastite stavove o tome $to je
sve literatura.

Zanimljiv projekt naziva BUBBA’s
Program potice Citanje neobi¢nih

knjiga koje se bave djeci zanimljivim
tematikama (knjige koje govore o
prirodi i svijetu iz neobi¢ne perspektive,
npr. slikovnice tipa “Ovo je odvratno”,
“Sto to smrdi” i sl.)

Potonji primjer mozemo povezati s
citatom nepoznatog autora ‘Knjignica
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u koju ne dolaze djelaci nesto ne radi
kako treba’”. Doista, zasto ucenicima ne
dopustimo ¢itanje Guinessove knjige
rekorda, knjiga o robotima, nogometu i
sli¢nim, djeci zanimljivim temama?
Spominjana (medupredmetna)
korelacija lako se mozZe ostvariti
ponudimo li uéenicima izbor iz
literature koja se bavi specifi¢(nom
tematikom ili, jo§ bolje, osluhnemo li
njihove interese. Ukoliko znamo da je
medu ucenicima neka tema izuzetno
popularna (neko su vrijeme to bili
dinosauri), mozemo im ponuditi knjige
koje se bave ovom temom.

Evo nekoliko primjera kako poticati

¢itanje literature koja se bavi djeci

zanimljivim temama:

¢ prikupljajte isjecke iz novina,
Casopisa, stripova i tematski ih
organizirajte kako biste ucenicima u
nekom trenutku ponudili odredene
sadrzaje (imate li u knjiznici knjige o
izradi stripova ili knjige imanentnih
strip-crtaca?);

* ponudite im detektivske price ili
pri¢e o duhovima (organizirajte
pricanje detektivskih prica u
nastavcima ili Dan strasnih prica);

* ponudite im biografije rock zvijezda,
sportasa i sl.;

* redovito sakupljajte kritike
suvremenih djela, filmova, glazbe od
njihova interesa;

* pratite sjajna ostvarenja strane
literature (stariji uéenici mogu
prevoditi za mlade ucenike npr.
pjesme Shela Silversteina, Dr.
Seussa);

* (Citanje serijskih nastavaka pospjesuje
¢italacke navike: omogudite im
pristup knjigama koje su pisane
u nastavcima (npr. popularna
serija pustolovnih romana Per
prijatelja, Enid Blyton) ili napravite
listu knjiga koje se bave slicnom
tematikom kako bi, po zavrsetku
jedne, djeca mogla lakse pronadi i
ostale knjige;

I svakako, prvo procitajte knjigu, a

zatim pogledajte adaptaciju iste na film

ili video-igru.

Takoder, biranje teme ne mora nuzno

biti vezano uz nastavu ili ¢ak djedji
interes. Ne zaboravite, djeca takoder
prate zbivanja u svijetu. Primjerice,
nedavno smo bili svjedocima tsunamija.
Ova tragi¢na situacija djeci zasigurno
nije promakla. O ovom i sli¢cnim
zbivanjima u svijetu mozemo s djecom
porazgovarati i nakon ¢itanja novinskih
¢lanaka, slusanja radioemisija ili ¢itanja
knjiga koja se bave sli¢cnom tematikom
(npr. Frank Lyman Baum, Carobnjak iz
Oza).

Interakcija

Jedno od najvaznijih pravila poticanja

na ¢itanje, kao i uspjesnog ovladavanja

novim medijima, jest postavljanje
sadrzaja u kontekst. Stoga nije naodmet
spomenuti kako su rasprava i razgovor

o procitanom izuzetno vazan segment

ucenja razumijevanja. Interakeija jest

dinamican proces koji treba ukljuivati
ucenika — djelo — uditelja/uditeljicu.

Takoder, poticaj na itanje zasniva se

na motivaciji na ¢itanje, tijekom ditanja

i nakon ¢itanja. U razredu mozete

pokusati sljedeée:

* knjige u razrednoj knjiznici oznacite
bojama kao simbolima razlicite
Citalacke razine (‘karate pojasevi).
Citalatke navike i moguénosti djece
su razli¢ite. Ovu je ¢injenicu vazno
osvijestiti i u samim ucenicima, ali
jednako tako postaviti im izazov
(prelazak na ‘vi$i’ karate pojas);

* udogovoru s knjizni¢arkama,
djetetu slabijih ¢italackih navika
posaljite personaliziranu poruku
poput ‘¢eka te nesto u knjiznici’, a
knjigu odaberite posebno za njega;

* postavljajte neobi¢na pitanja na koje
djeca moraju naéi odgovore pomocu
dodatne literature, interneta i sl.
(npr. Zasto je nebo plavo?) ili ¢ak
napraviti popis knjiga, ¢lanaka i sl.
koje se bave ovom temom;

* zadajte im zanimljiva istraZivanja
(npr. o nogometu, svemiru) gdje je
zadatak pronadi knjigu, ¢lanke itd.
koji se bave ovom temomy;

* naprednijima dajte da ¢itaju novije
naslove i napisu recenzije. Objavite
njihove recenzije i kritike;

* neka djeca izraduju i ilustriraju
svoje knjige; napravite cirkulirajuéu
knjiznicu (djeca vole ¢itati uratke
svojih kolega; ova aktivnost ima
utjecaja na njihovo samopostovanje,
ali i samokritiku);

* neka ucenici iz knjiga koje itaju
ispisuju citate; svoje citate mogu
prikazati i u obliku grafita. Od
sakupljenih materijala nacinite
razrednu knjigu;

e izradite knjigu omiljenih likova
u koju djeca zatim upisuju
informacije o liku ili knjizi koju
su pro¢itali (npr. Enciklopedija
¢udovista);

e udenici mogu pisati nastavke
procitanih knjiga ili odgledanih
filmova;

e uvrijeme karnevala, neka dodu
maskirani u omiljeni lik iz knjige ili
filma;

* raspravljajte o dogadanjima u svijetu
— neka udenici procitaju ¢lanak iz
novina i raspravljaju o odabranoj temi;

* organizirajte neobi¢na natjecanja
i ujedno ozivite neke oblike
usmene knjizevnosti: natjecanje u
brzalicama, igrama rukama, gumi—
gumi;

* jednom mjesecno organizirajte Show
n tell > natjecanje.

Povezivanje novih medija i knjiga
Prije uvodenja novih medija kao
redovitih referenci u nastavi,
podsjetimo ucenike zasto je ¢itanje
vazno. Osvjes¢ivanjem vaznosti Citanja
kod djece posti¢i ¢emo kriticki pristup
prema novim medijima i njihovo
odgovornije koriStenje.

Umjesto ranije spomenute izjave
Citanje je dobro za tebe, pokazimo

im konkretan primjer $to se dogada
prilikom ¢itanja, a $to prilikom
koristenja vizualnih medija.
Ucenicima moZzemo procitati ulomak
iz nekog teksta, primjerice Cudnovate
zgode Segrta Hlapica Ivane Brli¢-
Mazuranié:

‘Bio je neki mali postolarski Segrt, koji
nije imao ni oca ni majke. Zvao se
Hiapié. Hlapic bio je jos malen kao lakat,



a veseo kao ptica. Cijeli je dan sjedio u
poderanim hlaiama i crvenoj kosulji na
malom postolarskom stolcu. ..’
S druge strane, pokazimo im sliku
Hlapi¢a iz animiranog filma.
Povedimo razgovor s u¢enicima
o sli¢nostima i razlikama izmedu
procitanog teksta i vizualnog medija
odnosno, gotovog proizvoda (koji
je tek interpretacija jednog autora,
npr. animatora, grafickog dizajnera,
programera i sl.).
S ucenicima mladih razreda mozemo
napraviti sli¢an kratki eksperiment.
Pro¢itajmo im pricu ili tekst kao u
primjeru:
Prica koja ne govori o velikom
liubicastom slonu

Vi sada ne Citate pricu o velikom

liubicastom slonu.

Vi Cak i ne mislite na velikog

liubicastog slona.

Molim vas, nikako nemojte misliti na

velikog ljubitastog slona!

Thko misli na velikog ljubicastog

slona?

Koji u surli dréi veliki cvijet...?

Tko?
Nakon ovoga eksperimenta djeca
obi¢no kroz smijeh konstatiraju kako su
doista svi pomislili na slona. Objasnimo
im kako je razlog tome taj $to nas
mozak razmislja u slikama — svaki put
kada nesto ¢itamo/slugamo, u nasoj se
glavi stvaraju brojne slike i asocijacije.
Na taj na¢in gradi se nas unutarnji
svijet koji je posve originalan. Naime,
postavite u¢enicima pitanje — koje je
boje bio cvijet u slonovoj surli? Neki ée
vam udenici odgovoriti kao je cvijet bio
zute boje, neki su vidjeli cvijet bijele
boje i sl.
Pokazimo zatim djeci crtez, primjerice,
slona koji u surli drzi plavi cvijet.
U razgovoru s ucenicima mozemo
zakljuditi se gledajudi jedno vizualno
rjeSenje zapravo uvelike ograni¢avamo.
Navedeni su primjeri jednostavan nacin
kako kod djece mozemo osvijestiti
$to se dogada kad ¢itamo, a $to kada
informacije dobivamo iz vizualnog
medija.

@Blazﬂ'i ‘su kiceni najbogatiji momci
iz sela i hieli uzeti Milojku za Zenu, jer je
zlatan pojas i zlatni krizi¢ na crvenoj vrpci bio
toliko vrijedan, koliko deset sela. Al Milojka
uze za muza nekog sirm_m§n‘og_ i dobrog

momka. -
v iy

%:Z‘a im bijase siromasna, ali puna

ljubavi, i uskoro rodise dvoje djece. No za
nekoliko godina razbolje se Milojkin muz i
umre. A malo zatim uhvati teska bolest i

Milojku. Zato pozoire k sebi svoje dvoje djece:
malu djevojéicu Rutvicu i jo§ manjeg sinka

Jaglenca.

i

™ e

dijete skola obitelj

%tvid prikopéa zlatni pojas,
a Jaglencu priveze o vrat zlatan krizi¢, te
djeca rﬁqral%e’ obecati da nece ostavljati jedno
drugoga i da ce éuvati stvari Sto im je majka
predala. "Tako ¢u ja ostah uvijek medu

. vama." Tako rece Milojka i umre.

Primjer interaktivne price — Bratac Jaglenac i sestrica Rutvica, na

interaktivnom CD-u Naklade Bulaja

Ipak, s obzirom na to da djeca

izuzetno vole nove medije (televiziju,

rac¢unala, internet, video-igre i sl.),

bilo bi pogre$no nove medije nazivati

manje vrijednima i posve ih iskljuditi

iz nastave. Umjesto toga, osmislimo

ideje kako pomiriti nove i tradicionalne

medije. Primjerice:

* zadajte u¢enicima da dramski ili
stvaralackim pisanjem prikazu
najdrazu filmsku scenu/scenu iz
video—igre/scenu iz romana u obliku
stripa;

* pokazite im kako sami mogu izraditi
svoj Casopis ili knjigu (npr. program
Microsoft Office Publisher);

* pisanje knjige snimanja je izuzetno
dobra aktivnost jer djecu uci
postupnosti;

* organizirajte video—druzine u $koli:
demistifikacijom novih medija
djeca uce njihove prednosti i
mane. Snimanje filma je jedan od
najnapornijih, najpostupnijih nacina
pripovijedanja!

* organizirajte veceri video-projekcija.
Ucenicima moZzemo zadati da istraze

neki pojam, temu ili autora, a zatim
im pokazemo film. Pitajmo ih $to
su novoga nautili. Sto u filmu nije
receno?

(Npr. kad uce o Ivani Brli¢-
Mazurani¢, mozemo prikazati
dokumentarac o njezinu Zivotu.);

¢ otvorimo razrednu Facebook
stranicu ili stranicu Kluba ljubitelja
knjige;

* zajedno s u¢enicima napisimo
listu zanimljivih Facebook ili web
stranica;

 aktivnost ‘Putujemo Hrvatskom/
svijetom’ — na razrednoj karti
ozna¢imo mjesto; zadatak ucenika
jest pronadi zanimljive informacije
ili legende o kraju;

e na razredno racunalo (ili racunalo u
knjiznici) stavimo isje¢ak iz filma (ili
audio zapis), a zadatak ucenika jest
doznati/prepoznati o kojem je filmu
rijec;

* ne zaboravimo na jezi¢nu aktivnost
sluanja: internet obiluje besplatnim
audio knjigama (gdje narator Cita
bajke, price);



—— mediji i tehnologija

* urazredu i sami moZzemo napraviti
snimanje u¢enika (pomocu
jednostavnih programa za snimanje
i editiranje, npr. Cool Edit Pro,
Audacity i drugi);

* ozivimo ponovno dopisivanje medu
ucenicima; uklju¢imo li pravopisni
program (takozvani Croatian
Proofing) u Word dokumentu,
ucenici ¢e pisati na racunalu te
ujedno vjezbati pravopis;

* napravimo SMS listu rijei i njihova
znacenja (lista Cesto koristenih
kratica prilikom pisanja SMS
poruke);

* zadajmo ucenicima da napiSu ideju
za pricu (ili scenarij) koji stane u
jednu SMS poruku.

Razumijevanije prije svega

Danasnje su generacije djece pravi
stru¢njaci za nove medije i koriste

ih sa zavidnom lakoé¢om. U Zelji

da budemo moderni uditelji, ipak,
vjerujem da ne treba novim medijima
podilaziti, ali ne treba ih se ni plasiti.
Prvi korak u svladavanju otpora prema
novim medijima lezi u njihovu boljem
razumijevanju. Navedena su istrazivanja
pokazala kako je tradicionalno ¢itanje
knjige nuzno za razvijanje razumijevanja
i dubinskog ¢itanja. Na neki nacin, oni
su potvrda nasem intuitivnom osjecanju
i brizi za knjigu koja je sve manje
zastupljena u dje¢jem Zivotu.

Djeci je potrebno osigurati vrijeme i
prostor za ¢itanje, motivirati ih prije
ditanja, tijekom i nakon ¢itanja, a kako
bi pozeljela ponovno primiti knjigu u
ruke. Novi mediji ne mogu i ne smiju
biti jedinim sredstvom/medijem s kojeg
¢e djeca citati. Iz ranije navedenih
razloga, novi bi mediji zapravo trebali
biti u suzanjskom odnosu prema prici,
odnosno sadrzaju koji se ¢ita. Njihov je
zadatak prenijeti informaciju na djeci
zanimljiv nadin, ali nikako ne i nadi¢i
sadrzaj koji prenose.

Upoznavanjem novih medija i
ovladavanjem njima (barem osnovnim),
mozemo ih uéiniti vrijednim
doprinosom u izvedbi nastave.

Ukoliko vam ponestane ideja kako

pojedini medij upotrijebiti a da njegova
uporaba ne bude sama sebi svrhom,
sjetite se 4 jezi¢ne djelatnosti (slusanje,
govorenje, ¢itanje i pisanje) i osmislite
ideje za svako podrugje.

Primjerice, ukoliko Zelimo vjezbati
slusanje, posegnimo za audio kazetama
ili CD-ovima na kojima smo i sami
odrasli (a gdje glumac ¢ita pricu, uz
povremeni zvu¢ni dekor). Na internetu
danas mozete naéi bezbroj takozvanih
talking stories (‘price koje govore’)

u kojima dijete moze ditati pricu i
istovremeno sluati naratora koji pri¢u
¢ita. U Hrvatskoj takoder postoje
primjeri vrlo uspjesnih narativnih
interaktivnih prica.

Interakcija u ovim pri¢ama lezi

u povremenom kliktanju miSem

i otkrivanju skrivenih simbola,
pokretanju animacija i sl., a $to ne
pruza previse distrakcija prilikom
ditanja odnosno slusanja.

Govorenje, kao jezi¢na djelatnost,

lako se moze povezati s gotovo svakim
sadrzajem, bilo u obliku dramatizacije
(npr. dramatizacija scena iz filma,
video-igara) ili usmenog stvaralackog
izrazavanja.

Citanjc je, kao $to je u vie navrata
spomenuto u radu, neizostavan i vazan
segment opismenjavanja djece. Imajudi
u vidu drukdija htijenja i sklonosti
danasnje djece, ponudimo udenicima
konkretno vrijeme i prostor za ¢itanje,
kao i korisne i njima zanimljive
materijale. Pritom, odustanimo od
ideje kako se dobar ¢itatelj razvija samo
¢itanjem propisanih klasika. Ponudimo
djeci mnostvo raznovrsnog materijala
razli¢itih (i njima zanimljivih) tema —
stripova, novinskih ¢lanaka, kritika i
eseja, blogova, a koji ¢e ih motivirati za
¢itanje opseznijih djela.

Pisanje je djelatnost koja se lako moze
implementirati u gotovo svakom
stvaralackom dijelu sata. U Zelji da
spojimo djedji interes i ovu aktivnost,
omogud¢imo im da piSu o onome $to
vole. Primjerice, sazimanje filmske price
(njihova omiljenog animiranog filma

u pricu), dopisivanje SMS porukama,
e-mailovima, ili pretakanjem medija

jedan u drugi. Video-igre, primjerice,
sadrze zanimljivu tro¢lanu strukeuru kao
i linearna pric¢a (uvod, zaplet i rasplet)

— stoga mozemo zatraziti od djece da
napisu pricu koja je osnovica njihove
omiljene video-igre.

Moguénosti za uspjesnu integraciju
novih medija u nastavu je zaista mnogo.
Nije ¢ak potrebno da njima posve
ovladate. Ionako, ako zapnete’ — ne
brinite, vasi ucenici ée vam pokazati $to
éiniti.
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Prema Sandra Aamodt i Sam Wang,

“Welcome to your brain”

3 Vise o projektu na http://
dropeverythingandread.com/

T http:/fen.wikipedia.orglwiki/Knowledge Is_

Power_Program

Nesto vise o ovoj metodi mozete procitati

na brojnim stranicama osnovnih skola u

Americi i Kanadi. Neke osnovne informacije

mozete pronaci ovdje: hitp:/len.wikipedia.

orglwiki/Show_and_tell_(education)



