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1. UVOD

U danas$nje vrijeme ne postoji institucija, ustanova ili bilo koje drugo poduzecée koje si poslovanje
nije olakSalo koriStenjem baze podataka. Cilj ovog rada je prikazati izradu baze podataka jedne
autoSkole u SQLite sustavu za upravljanje relacijskom bazom podataka (Relation Database
Managment System — RDBMS). Izradom takve baze podataka cilj je skratiti vrijeme pretrage
polaznika, instrukotra i ispitivaca, imati jasan pregled nad time koji instruktor raspolaze kojim
vozilom, koji ispitiva¢ dolazi na polaganje pojedinog polaznika, laksa evidencija nad uplatama ili
eventualnim dugovanjima, unos novih podataka, brisanje starih i nepotrebnih ili pak izmjena
postojecih podataka. Kroz pet poglavlja prikazat ¢e se nacin izrade same baze podataka i aplikacije
za koriStenje baze podataka. Prikazat ¢e se kreiranje baze podataka, kreiranje tablica, te njihovo
medusobno povezivanje. Objasnit ¢e se osnovne naredbe za upravljanje bazom podataka, koje ¢e se
konkretno Kkoristiti kod unosa podataka u tablicu, brisanje podataka iz tablice po zadanom uvijetu,
promjena nekih podataka ili pak brisanje cijele tablice. Izradom ERA modela prikazat ¢e se veze i
odnosi medu tablicama. Definirat ¢e se tipovi podataka koji se unose u tablice i njihova ogranic¢enja.
Prikazat ¢e se i izrada aplikacije u PHP programskom jeziku, koja ¢e biti korisnicko sucelje za
koriStenje 1 upravljanje nad bazom podataka unutar prave autoskole, na na¢in da ¢e se kreirati forme
za unos podataka, dodavati opcije za izmjenu podataka ili njihovo brisanje, s ciljem da aplikacija
bude stilski dotjerana, jednostavna za koriStenje, funkcionalna i1 upotrebljiva u poslovanju jedne
autoskole. Napravit ¢e se implementacija aplikacije na nacin da ¢e se dodati odredene uloge koje ¢e
imati pristup aplikaciji koriStenjem korisnickog imena i lozinke. Kreirat ¢e se zapisnik koji ¢e
biljeziti vrijeme prijave 1 odjave uloga sa pristupom sustavu, te ¢e ukratko biti opisani primjeri

koriStenja aplikacije.



2. SQLITE

“SQLite je javna domena paketa software-a koja osigurava upravljanje sustavom relacijskih baza
podataka” [Kreibich, 2010, str 1.]. Za potrebe izrade baze podataka ,,Autoskola®, najprije ¢e se
instalirati SQLite program koji prima SQL naredbe iz interaktivnih upita te propusta naredbe i
obraduje ih. ,,SQL se sastoji od odredenog broja naredbi, s time da se svaka naredba sastoji od
odredenih dijelova® [Rabuzin, 2011, str 2.]. SQLite program omogucuje jednostavnu liniju
zapovijedanja pomocu sqlite3.exe datoteke za Winodows operacijski sustav, koja je sredstvo
interakcije programa u kojem d¢e se izdavati naredbe za izradu baze podataka ali i1 tablica,

uzastopnim linijama naredbi [SQLite, dostupno 15.09.2014. na http://www.sqlite.orq].

2.1. Kreiranje baze podataka

Za kreiranje baze podataka koristit ¢e se Command Prompt, sucelje za unoSenje naredbi, odnosno
za uno$enje SQLite sintakse' koja se temelji na maloj C programskoj biblioteci. Za pokretanje
SQLite3 programa upisat ¢e se ,,sqlite3* i naziv baze podataka koja se zeli kreirati. Na isti se nacin
baza podataka i otvara ukoliko ve¢ postoji baza podataka koja se Zeli nadopuniti, izmijeniti, obrisati
neke tablice, redove i sl. U slici ispod (Slika 2.1. Kreiranje baze podataka) prikazat ¢e se kreiranje

baze podataka.

EA Administrator: C:\Windows\system32\cmd.exe EI@

Microsoft Windows [Version 6.1.76611
Copyright <c?» 2Z88% Microsoft Corporation. All rights reserved.

m| »

C:wUsers“Andrearcd desktop
C:wUsers“Andrea~Desktopr>cd haza
C:wUserssAndreasDesktoprbazarsglited autoskola.db_

Slika 2.1. Kreiranje baze podataka

1 v . .. eye v .. .
Poruke prenesene preko komunikacijske veze ili racunalnog programa koji se prevodi.


http://www.sqlite.org/

C:\Users\Andrea>cd desktop je linija naredbe koja predstavlja, odnosno govori lokaciju
na koju ¢e se spremiti baza podataka, ili ukoliko baza podataka ve¢ postoji pa se samo zeli urediti,

na kojoj se lokaciji baza podataka nalazi, u ovom slucaju to ¢e biti desktop racunala.

C:\Users\Andrea\Desktop>cd baza je linija naredbe koja oznafava naziv mape za

spremanje baze podataka ili njezino otvaranje radi mogucih izmjena.

C:\Users\Andrea\Desktop\baza>sglite3 autoskola.db je linija naredbe koja u

mapi imena “baza” putem SQL.ite3 programa kreira bazu podataka “autoskola.db”.

Nakon §to ée se baza podataka kreirati, pojavit ¢e se Dot-Command? (to¢ka naredba) .help koja
prikazuje sve instrukcije SQLite-a sa kratkim pojasnjenjem (Slika 2.3. Dot-Command .help) i
oznaka sglite> govori da je SQLite3 spreman primiti naredbu (Slika 2.2. Kreiranje baze

podataka 2).

Fo "

BN Administrator: C\Windows\system32\cmd.exe - sqlite3 autoskola.db ===l @

Microzsoft Windows [Version 6.1.76811
Copuyright <c>» 2009 Microsoft Corporation. All rights reserved.

mi »

C:=~Uzers-“Andrearcd desktop
C:~Uzers“Andrea~Desktopicd haza

C:~Uzers“Andrea~Desktop bhazarsqlited autoszkola.db
SQLite version J.8.6 2014-B8-15% 11:46:33

Enter ".help" for usage hints.

sglitel _

Slika 2.2. Kreiranje baze podataka 2

? Naredbe koje kontroliraju izlazno formatiranje i pruzaju brojne korisne znacajke i moraju biti napisane unutar jedne
linije.



BN Administrator CGYWindowssystem32\cmd.exe - sqlite3 autoskola.db = [=] @

SQLite version 3.8.6 20148815 11:-46:33
Enter ""_.help'" for usage hints.
=glite> _help
-backup *DBEY FILE Backup DB J(default "main''> to FILE
-bail onioff Etop after hitting an eprropr. Default OFF
-clone MNEUWDEH Clone data into MEWDE from the existing database
-databases List names and files of attached databases
-dump TTABLE? .. Dump the databasze in an 5QL text format
If TABLE =pecified,. only dump tables matching
LIKE pattern TABLE.
-echo onioff Turn command echo on or off
-.egqp onioff Enable or disable automatic ERPLAIN QUERY PLAH
exit Exit this program
-explain Tonioff? Turn output mode suitable for EXPLAIN on or off.
With no args,. it turns EXPLAIN on.
-fullschema Show schema and the content of sglite_stat tables
-headers onioff Turn display of headers on or off
help Show this message
-dimport FILE TABLE Import data from FILE into TABLE
-indices ?TABLE? Show names of all indices
If TABLE =s=pecified. only show indices for tables
matching LIKE pattern TABLE.
-load FILE YENTRY? Load an extension librawry
-log FILE:ioff Turn logging on or off . FILE can be stderr-stdout
-mode MODE *YTABLEY Set output mode whewre MODE iz one of:
cau Comma—zeparated values
co lumn Left—aligned columns. CSee _width>
html HTHML <tabhle?> code
insert SQL insert statements for TABLE
line One value per line
list Ualues delimited by .separator string
tabs Tab—separated values
- Ter (3

Slika 2.3. Dot-Command .help

2.2. Kreiranje tablica

Klju¢na naredba za kreiranje tablice u SQLite sustavu je CREATE TABLE. Kreiranje tablice
ukljucuje imenovanje tablice i definiranje stupaca, te ¢e se svakom stupcu dodijeliti vrsta podataka.
Ovim radom predstavit ¢e se 12 tablica za koje se smatra da ih jedna autoSkola treba imati i1 koje su
medusobno povezane. To su tablice ,,Polaznik®, , Instruktor®, ,Ispitivac®, ,,Vozilo“, ,,Autokuca®,
»Autoservis®, ,,Dodatni sati“, ,,Polaganje®, ,,Propisi“, ,,Voznja®“, ,,Placanje i ,,Uplate” Kao S§to je
prikazano na slici ispod (Slika 2.4. Kreiranje tablice ,, Autokuca*), za tablicu ,,Autokuca‘“ odredit ¢e
se stupac ID koji ¢e biti primarni klju¢®, klju¢nom rije¢i PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
koja ¢e definirati da se primarni klju¢ sam automatski dodjeljuje prilikom unosa nove autokuce.
Vazno je napomenuti kako se AUTOINCREMENT moze koristiti samo kod integer (cjelobrojnog)
tipa  podataka [SQLite  SQL Database Engine, dostupno 15.9.2014. na

http://www.tutorialspoint.com/sglite/], kako je ujedno i definirano prilikom kreiranja tablice.

Definirat ¢e se polje Naziv kojem ¢e se odrediti ograni¢enje TEXT NOT NULL, koje pokazuje
kako polje Naziv ne moze biti nula. Polju Adresa odredit ¢e se duzina na 50 znakova (CHAR (50)),
a za polje Telefon postavit ¢e se ogranicenje TEXT NOT NULL.

* Skup polja koji jedinstveno identificiraju svaki zapis koji je spremljen u tablici, to je jedinstveni identifikator za svaki
redak.


http://www.tutorialspoint.com/sqlite/

EX Administrator: CiAWindows\system32\cmd.exe - sqlite3 autoskola.db || == @

Microzoft Windows [Uersion 6.1.76811
Copyright <(c> 2802 Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:xUserssAndrearcd desktop

C:xUsers“Andrea~Dezktopicd haza

C:slUsers~Andrea~Dezktop~hazar*sqlited autoskola.dh
SQLite version 3.8.6 2014-88-15 11:46:33
Enter ".help'" for usage hints.
=qlite> create tahle AUTOKUGA
--.» C(ID INT PRIMARY KEY NOT NULL.
«-.» Naziv TEXT NOT NULL.
«-.» Adresa CHARCSA).
_..> Telefon TEXT NOT NULL> ;
cglite> insert into autokuca ¢id. naziv, adresza,. telefon)
we-? values <1, "Opel Knez", "Laniste 17, Koprivnica®, "B48-787-987'">;

Slika 2.4. Kreiranje tablice ,, Autokuca *

Kao $to je prikazano na slici ispod (Slika 2.5. Unos podataka u tablicu ,, Vozilo ), kreirati ¢e se
tablica ,,Vozilo*“, kojoj ¢e stupac ID biti primarni kljuc i po tipu podataka je integer, postavljen da
se automatski postavlja kao $to je ve¢ ranije spomenuto pomocu rije¢i AUTOINCREMENT, stupcu
Marka dodijelit ¢e se ograni¢enje TEXT NOT NULL, kao i za stupac Model i Snaga. To
ogranicenje ,,sprjeCava izvrSavanje naredbe kojom bi vrijednost stupca postala NULL* [Rabuzin,
2011, str 26.]. Stupac Godina ¢e po tipu podataka biti integer. Stupac Autokuéa ¢e biti povezan sa
tablicom ,,Autokuc¢a‘“ preko primarnog kljuca tablice ,,Autokuca®, isto kao i stupac Auto servis sa
tablicom ,,Auto_servis“. Unos podataka u bazu podataka napravit ¢e se pomocu kljucne rijeci
(naredbe) INSERT. Sintaksa je takva da ¢e se pomocu kljucne rijeci INSERT upisati tablica kojoj
¢e se dodati nove vrijednosti, odabrat ¢e se polja (marka, model, snaga, godina, autokuca,
auto_servis), te ¢e se upisati vrijednosti koje se Zele upisati u tablicu, na nafin da se postuje

redoslijed stupaca prilikom upisivanja vrijednosti.

EX Administrator: C'\Windows\system32\cmd exe - sqlite3 autoskola.db =nEa] @

create table UOZIL
> ¢ID INTEGER PRIHHRH KEY AUTOINMCREMENT .
> Marka TERT NOT L.
Model TEXRT NOT NULL
Snaga TEXT NOT NULL.
Godina INTEGER.
Autokuca INTEGER REFERENCES AUTOKUGACID),
Auto_serwvis INTEGER REFEREHCES AUTO SERUIS(ID))

insert into Vozilo <{marka. model. snaga. godina. autokuca, auto_servis>
> values ("Opel Corsa', "1,.2", "24KkU", 2812, 1. 2>

insert into Vozilo <{marka. model. snaga, godina. autokuca. auto_servis?
> values (“"Peugeot'. '2086"'. "“S55kW'. 2818, 2,

insert into Uozilo <{marka. model. snaga, godina, awutokuca. auto_servis)
> values ("Opel Astra'. "1.4",. "1B3kU". 2818 1, 4>

;.nset-t into Uozilo {marka,. model., snaga, godina. autokuca, auto_servisd
> values ("Mazda2", "1.3". “55kW". 2811, 3. 1>

;.nset-t into Uozilo {marka. model. snaga. godina. autokuca, auto_servisd
> values ("UW Golf',. 2.8 TSI". "“155kW". 2012, 3. 3>

H
insert into Vozilo (marka. model. snaga. godina,. awutokuca. auto_sewruis)

Slika 2.5. Unos podataka u tablicu ,, Vozilo



Pomoc¢u Dot-Command (naredbe) .schema (Slika 2.6. Dot-Command .schema), dobit ¢e se
pregled nad svim tablicama koje su se izradile, prikazat ¢e kako su tablice nazvane, kakva su
ograni¢enja zadana, a samim time i na koji nacin su tablice povezane. Prikazat ¢e se da je kreirana
tablica ,,Auto servis® sa stupcem ID koji je ujedno i primarni klju¢, po tipu podataka integer,
postavljen da se sam automatski dodjeljuje pomocu naredbe AUTOINCREMENT, stupac Naziv
imat ¢e ogranicenje od 50 znakova, a stupcu Telefon postavit ¢e se ograni¢enje da tekst nije nula.
Kreirana tablica ,,Vozilo* ve¢ je spominjana, dok ¢e se u tablici ,,Instruktor uz stupac ID koji je
zapravo OIB instruktora, ujedno i primarni klju¢, postaviti na nacin da ga je potrebno ru¢no unositi i
da je po tipu podataka integer, stupcima Ime i1 Prezime postavit ¢e se ogranicenje da tekst nije nula,
dok ¢e se u stupac Vozilo zapravo povezati tablica ,,Vozilo* putem primarnog kljuc¢a pojedinog

vozila.

EX Administrator: C\Windows\system32\cmd.exe - sqlite3 autoskola.db == @

¢ID INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT .
Maziv TEXT HOT MULL.
Adresa CHAR{SHA},

futokuca INTEGER REFERENCES AUTOKUCALID Y,
Auto_servis INTEGER REFERENCES AUTOQ SERUIS(ID));
CREATE TABLE INSTRUKTOR

{ID INTEGER PRIMARY KEY.

Ime TEXT HOT HULL.

Prezime TEXT MWOT MWULL,

Uozilo IMTEGER REFEREMCES UOEILOCID> > ;
CREATE TABLE ISPITIVUAC

¢ID INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT .
Ime TEXT HOT HULL.

PlB“lmE TEXT HNOT NULL

Broj _licence TEXT MOT MULLD>;

Slika 2.6. Dot-Command .schema

Kreirat ¢e se nova tablica ,,Voznja*, sa stupcem ID koji ¢e biti primarni klju¢, postavljen preko
AUTOINCREMENT naredbe, integer po tipu podataka i stupcima PolaziSte i Odrediste kojima ¢e
se ograniCenje postaviti na 50 znakova. Tablici ,,Propisi* ¢e uz stupac ID, kao i kod ostalih tablica
biti primarni klju¢ sa naredbom AUTOINCREMENT, takoder ¢e se dodijeliti stupci Dvorana koja

¢e biti integer po tipu podataka i stupac Vrijeme sa ograni¢enjem da tekst nije nula. Tablici



,Dodatni_sati* primarni klju¢ biti ¢e u stupcu ID, takoder postavljen preko AUTOINCREMENT
naredbe, stupac Naziv ¢e imati ograni¢enje da nije nula, dok je broj sati po tipu podataka integer.
Tablica ,,Polaznik napraviti ¢e se ru¢nim unoSenjem primarnog kljuca, gdje ¢e stupac ID
oznacavati OIB polaznika, stupcima Ime i Prezime ogranicenje ¢e se postaviti na nacin da tekst nije
nula, a stupac Adresa ¢e imati ograni¢enje na 50 znakova. U stupce Instruktor, Ispitiva¢ i Dodatni
sati povezati ¢e se preko primarnog kljuca polja iz tablica ,,Instruktor®, ,,Ispitiva¢* i ,,Dodatni_sati‘

(Slika 2.7. Dot-Command .schema 2).

EX Administrator: ChWindows\systern32\cmd.exe - sqlite3 autoskola.db || == @

CHREATE TABLE UOZMJA
CID INTEGER PRIMARY HKEY AUTOIMCREMENT .
Pola=ziste CHARCSAX .
Odredizte CHARCSAX);
TABLE PROFPIZI
KEY AUTOINCREMENT .

TABLE DODATNI_SATI
CID INTEGER FRIMARY KEY AUTOINCREMENT .
Maziv TERT NOT HULL.
Br_sati INTEGERY;
CREATE TABLE POLAZNIK

Ime TEAT HOT MULL.

i NOT HULL.
Adreza CHARCSA>,
Instruktor INTEGER REFERENCES Instruktovr<ID>».
Izspitivac INTEGER REFEREMCES Ispitivac(ID},
Dodatni_sati INTEGER REFEREMCES Dodatni_satidid>>;
CREATE TABLE POLAGAMNJE
¢ID INTEGER PRIMARY HKEY AUTOIMCREMENT .
FPolaznik UARCHAR REFEREMCES Folaznik<pre=zimel.
Propisi INTEGER REFEREMCES Propizid<ID>,
Uoznja INTEGER REFERENCES Uozngja<ID)>;
CHREATE TABLE PLACANJE
(ID_placanje INTEGER PRIMARY KEY AUTOIMNMCREMENT .
Hacin_placanja TEKT HOT HULL>:
CHEATE TABLE UPLATE
CID_uplate INTEGER PRIMARY KEY¥ AUTOINCREMENT .
Polaznik UARCHAR REFEREHCES POLAZMIK(Pre=zime).
Macin_placanja UARCHAR REFERENHCES PLACANJE<nacin_placanja.
Uplata DECIMAL.

latiti DECIMAL>;

Slika 2.7. Dot-Command .schema 2

2.3. Upravljanje bazom podataka

Mnoge Dot-Command (naredbe) uvelike pomazu kod upravljanja bazom podataka, a samim time
brzu i lakSu pretragu podataka. Izdvojit ¢e se neke koje ¢e se koristiti prilikom izrade baze podataka
,,Autoskola“. Da bi se dobio pregled nad svim tablicama koje su kreirane, naredba . tables ispisat

¢e sve kreirane tablice (Slika 2.8. Naredba .tables).



ER Administrator: CyWindows\systerm32\ crmd.exe - sqglite? autoskeola.db

sglite?> .tables

AUTOKUCA INSTRUKTOR POLAGANJE UPLATE
AUTO_SERUVIS ISPITIVAC POLAZNIK UOZILO
DOEHTNI}_SHT I PLACANJE PROFPISI UOZNJA
sglite -

Slika 2.8. Naredba .tables

BN Administrator: CAWindows\system32\cmd.exe - sqlited autoskola.db
Microzoft Windows [Uerszion 6.1.76H11]

SQLite naredba SELECT C¢e iz baze podataka dohvatiti podatke koji se Zele dohvatiti, bilo da se radi
o cijeloj tablici ili samo o nekim poljima koja zadovoljavaju uvjet koji je zadan i vratiti podatke u
obliku rezultata tablice. Hoce li se ispisivati svi podaci (stupci) iz tablice, ili samo neki, ovisi o
potrebama korisnika. Sintaksa je takva da se naredbi SELECT odredi koji podaci (stupci) ¢e se
ispisivati, na nacin da se upise naziv jednog ili viSe stupaca, zatim se doda naredba FROM 1 upise
naziv tablice koja ¢e se naredbom SELECT pretraziti. Ukoliko se zele dohvatiti svi stupci iz jedne
tablice, umjesto ispisivanja naziva svih stupaca upise se zvijezdica (*), Sto ¢e prikazivati slika ispod
(Slika 2.9. Naredba SELECT).

Copyright <c) 20887 Microsoft Corporation. A1l rights reserved.

C:wslzerssAndrearcd desktop

CisllzerssAndreasDesktopicd haza

C:slzerssAndreasDesktop~hazarsqglited autoskola.dh

SQLite version 3.8.6 2014-88-15 11:46:33
Enter ".help" for usage hints.

ziglite> select * from vozilo;

1i0pel Corsail.2i?4kMi20121112

2 iPeugeot 1206 I55kW 1201081213

Ji0pel Astrail.41183kWI201601114

4 iMazda2 11,3 1556kW 128111311

SiUW Golfi2.8 TSI 155kKWI268121313

b iRenault Clioll.5 dCileakWiZAi3i4i1
sglite> _

Slika 2.9. Naredba SELECT




Radi lakSe preglednosti 1 lakSeg snalazenja te lakSeg samog citanja podataka, pomocu Dot-
Command .header oni .mode column dobit ¢e se oku ugodniji prikaz i izgled tablice. Zbog
toga Sto ¢e .header on naredba ukljuciti da se prikazu nazivi stupaca, a .mode column ¢e

formatirati izlazni ispis (Slika 2.10. Izgled tablicnog prikaza)

BN Administrator: C\Windows\system32\cmd.exe - sqlite3 autoskola.db E@

-header on
-mode column

Godina Autokuca Auto_ser

Opel Corsa

Peugeot

Opel Astra 183kU
Mazda2 1.3 LEkW
Ul Golf 2.8 T8I 155kU
Renault €1 1.5 dCi 6okY

Slika 2.10. Izgled tablicnog prikaza

Od vaznijih naredbi koje ¢e se koristiti prilikom izrade baze podataka, valja spomenuti i naredbu
DROP TABLE koja brise tablicu. Uz naredbu DROP TABLE upisat ¢e se naziv tablice koja se zeli
obrisati. Takoder vaznije naredbe koje ¢e se koristiti su naredbe UPDATE i naredba DELETE.
Naredba UPDATE zamijenjuje podatke po stupcima, odnosno, ukoliko se dogodi da se negdje
upisao krivi podatak, pomocu ove naredbe bit ¢e ga moguce promijeniti. Sama sintaksa promjene

podataka po stupcima izgleda:

UPDATE table name SET column name = new value [...] WHERE

exspression

Pomoc¢u naredbe DELETE brisat ¢e se redovi u tablici koji neée biti potrebni ili su jednostavno

krivo upisani, pa je sintaksa za to slijedeca:
DELETE FROM table name WHERE exspression

Spomenut ¢e se jos samo naredbe ORDER BY i GROUP BY koje su dio SELECT kaluzule. Dakle,
naredba ORDER BY ¢e poredati podatke po zadanom uvjetu, a naredba GROUP BY c¢e ih po

zadanom uvjetu grupirati.



3. MODEL BAZE PODATAKA

U svrhu izrade baze podataka ,,Autoskola® izradit ée se ERA model* kao model baze podataka.
ERA model ¢e na apstraktan na¢in opisati koriStenje podataka iz tablica, te odnose medu tablicama i
veze kojima su povezane, odnosno pojednostavnit ¢e se pristup eventualno nastalim problemima
[Podaci, modeli podataka i modeliranje produkcijskih i dimenzijskih baza podataka, dostupno
22.9.2014 na http://informatika.efos.hr/wp-content/uploads/2012/04/P9 Baze%20podataka.pdf].

3.1. Era model baze podataka

ERA modelom (Slika 3.1. ERA model) baza podataka ,,Autoskola” promatrat ¢e se kroz tri
kategorije: eniteti, veze medu enitetima i atribute eniteta. ERA model napravit ¢e se u obliku
dijagrama u kojem ¢e pravokutnici predstavljati enitete, rombovi ¢e predstavljati veze, a unutar
elipsa upisivat ¢e se atributi eniteta. ERA model bit ¢e konceptualni dijagram koji ¢e predstavljati

apstrakciju prave autoskole.
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Slika 3.1. ERA model

* Entity-Relationship-Attribute (enitet-veza-atribut)
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Prema ERA modelu tablica ,,Polaznik ¢e biti enitet naziva ,,Polaznik®. Bit ¢e mu dodijeljeni
atributi OIB, Ime, Prezime i Adresa, gdje ¢e OIB oznac¢avati primarni klju¢ eniteta. Po tome atribut
OIB treba biti podvucen jer je kljuéni atribut, te se naziva identifikator’, dok su ostali atributi
deskriptori®. Enitet (tablica) ,,Polaznik* je povezan sa etiri druge tablice, odnosno eniteta. Povezan
je sa enitetom ,,Dodatni sat* vezom jedan naprema nula ili vise (1:M), $to se doslovno moze reci da
jedan polaznik moze uzeti nula ili visSe dodatnih sati. Enitet ,,Polaznik* je vezom jedan ili viSe
naprema jedan (M:1) povezan sa tablicom ,Ispitivac¢®, $to bi znacilo da jedan ili viSe polaznika
mogu imati jednog ispitivaca koji ¢e im se dodijeliti od strane AutoSkole. Sa enitetom ,,Polaganje*,
enitet ,,Polaznik* ¢e se povezati vezom jedan naprema jedan ili vise (1:M), Sto bi znacilo da jedan
polaznik moze jednom ili viSe puta sudjelovati na polaganju (podrazumijeva se da ukoliko polaznik
na jednom polaganju padne, isti polaznik moze sudjelovati i vise puta, sve dok ne ostvari prolaz).
Povezan je sa enitetom ,,Uplata“ vezom jedan naprema jedan ili vise (1:M), §to pokazuje da jedan
polaznik mozZe imati jednu ili viSe uplata (u obzir se uzima placa li gotovinom ili u ratama). S
obzirom da se kod povezivanja sa enitetom ,,Instruktor* radi o vezi viSe naprema vise (N:M), uvest
ée se dodatni slabi enitet’ naziva ,,Osposobljavanje®, te ¢e tako povezanost biti da jedan ili vise
polaznika mogu imati jedno osposobljavanje, a jedno osposobljavanje moze provoditi jedan ili vise
instruktora. Radi se o vezi viSe naprema vise iz razloga §to je ERA modelom pokuSano prikazati da
polaznik moZe promijeniti instruktora ukoliko Zeli (najcesce se moze raditi o zelji za promjenom

vozila, osobnost instruktora ili nesto trece).

,Dodatni sat* je enitet koji sadrzi tri atributa od kojih ¢e 1D_sati oznacavati identifikator, dok ¢e

atributi Naziv 1 Br. sati biti deskriptori. Povezan je samo sa enitetom ,,Polaznik®.

,Ispitiva¢® je enitet sa Cetiri atributa od kojih ¢e ID Ispitivaca biti identifikator, a Ime, Prezime i Br.
licence ¢e biti deskriptori. Povezan je sa enitetom ,,Polaznik® (kao $to je ranije spomenuto), jedan
ispitiva¢ moZe imati jednog ili viSe polaznika (ovisi koliko mu Autoskola dodijeli), i enitetom
,Polaganje* vezom jedan naprema jedan ili vise (1:M). Dakle, jedan ispitivaC moZze sudjelovati na

jednom ili viSe polaganja.

> Koriste se kako bi se instanca eniteta jedinstveno identificirala.

® Koriste se kako bi se odredila vrijednost atributa koji koji mogu biti zajednicki ve¢em broju instance (npr. ime).

" Ne mogu ekzistirati bez drugog eniteta, odnosno nemaju atribut koji bi mogao biti primarni kljug, veé se sastoje od
primarnih kljueva povezanih eniteta.
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Enitet ,,Uplata“ sadrzi tri atributa, od kojih je ID Uplate identifikator, a Iznos i Za_uplatiti
identifikatori. Povezana je sa enitetima ,,Polaznik i ,,Nacin plac¢anja®, pri cemu jednu ili viSe uplata

moze uplatiti jedan polaznik, a jedna uplata ili viSe uplata moze imati samo jedan nacin placanja.

,Instruktor* kao enitet sadrzi tri atributa, od toga OIB Instruktora kao identifikator, a atributi Ime i

Prezime deskripotori. Vezom viSe naprema vise (N:M) povezat ¢e se sa enitetom ,,Polaznik*,
uvodenjem slabog eniteta ,,Osposobljavanje. Veza prema enitetu ,,Polaganje* biti ¢e jedan
naprema jedan ili vise (1:M), dakle jedan instruktor moze sudjelovati na jednom ili viSe polaganja.
Vezom jedan naprema jedan ili vise (1:M) povezan je sa enitetom ,,Vozilo®, tako da jedan instruktor

moze imati jedno ili viSe vozila.

,Vozilo“ kao enitet sadrzi pet atributa, od toga 1D Vozila kao identifikator, a Marka, Model, Snaga i
Godina kao deskriptori. Povezanost jedan naprema nula ili vise (1:M) sa enitetom ,,Autokuca®, gdje
jedno vozilo moze biti iz nijedne ili viSe autokuca evidentiranih u bazi podataka. Takoder se ista
vrsta veze, jedan naprema nula ili viSe (1:M) odnosi i na enitet ,,Autoservis®, gdje nijedno ili vise

vozila mogu odlaziti u autoservis evidentiran u bazi podataka.

Enitet ,,Autokuc¢a® sadrzi Cetiri atributa, od toga ID Autokuée kao identifikator, a Naziv, Adresa i
Telefon kao deskripotri. Povezan je samo sa tablicom ,,Vozilo®“, jednako kao i enitet ,,Autoservis*

koji takoder sadrzi Cetiri atributa, 1D _Autoservisa kao identifikator i Naziv, Adresa i Telefon kao

deskripotri.

,,Polaganje* kao enitet sadrzi samo jedan atribut, ID Polaganja koji ¢e biti deskriptor, jer je povezan
sa tri druga eniteta 1 to ,,Polaznik®, ,,Propisi“ i1 Voznja. Kako na jednom polaganju moze sudjelovati
jedan ili viSe polaznika (1:M), tako je 1 ,,Polaganje* povezano sa enitetima ,,Propisi“ vezom jedan

naprema jedan ili viSe (1:M) 1 ,,VoZnja* vezom jedan naprema jedan ili viSe (1:M).

,,Propisi“ su enitet koji sadrzi tri atributa, 1D Propisa kao identifikator, te Dvorana i Vrijeme kao
deskriptori. Povezan je jednio sa enitetom ,,Polaganje”, jednako kao i enitet ,,Voznja“. ,,Voznja“

takoder sadrzi tri atributa, ID Voznje kao identifikator, te Polaziste i OdrediSte kao deskriptori.
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4. OPIS APLIKACIJSKE DOMENE

Za bazu podataka ,,Autoskola“ kreirat ¢e se aplikacija (graficko sucelje), koje ¢e biti nacin
interakcije sluzbenika zaposlenog u jednoj autoskoli sa ve¢ postojeCom i kreiranom bazom
podataka. Grafickim elementima, porukama i obavijestima olaksat ¢e se vodenje baze podataka, te
njezina pretraga i azuriranje putem aplikacije. Aplikacija je osmisljena na nacin da se samo jednim
klikom miSa moZze obrisati pojedini podatak, ili pak unosom samo vaznih podataka ubrzati uvodenje
novih polaznika, instruktora, vozila i slicno. Osmisljen je laksi pregled nad uplatama polaznika, te
eventualnim njihovim dugovanjima. Dakle, aplikacijom ¢e se rad sa bazom podataka uvelike
olaksati obicnim korisnicima, odnosno zaposlenima u jednoj autoskoli, bez znanja sintakse i
linijskih kodova. Grafi¢ko sucelje izradit ¢e se u PHP programskom jeziku. ,,PHP je skracenica od
Hypertext Preprocessor i pripada u programske jezike koji se izvrSavaju na posluzitelju® [Banicek,
2004, str. 69.]. U ovoj ¢e se aplikaciji baza podataka ,,AutoSkola“ naé¢i kao dodatak programskom
jeziku PHP jer on sadrzi SQLite programski kod.

4.1. Uvod u PHP

Budu¢i da se PHP jezik istice Sirokom podrSkom raznim bazama podataka, koristit ¢e se za izradu
grafickog sucelja baze podataka kreiranoj u SQLite sustavu. PHP je skriptni jezik za programiranje
koji se nalazi na strani posluzitelja i za njegovo izvodenje bit ¢e potreban web posluzitelj. PHP
kodovi upisuju se izmedu znakova <?php i ?>, a svaki naredbeni red mora zavrsavati sa tocka-
zarez (;). Za privremenu pohranu vrijednosti koriste se varijable, koje mogu biti lokalne i globalne.
Lokalne varijable definirane su u funkcijama a sve varijable definirane izvan funkcija su globalne.
Za potrebe funkcije, globalne varijable proslijeduju se putem klju¢ne rije¢i global. Varijable se
oznacavaju znakom § koji dolazi ispred imena varijable. Takoder postoje i superglobalne varijable
koje su ugradene ($ POST, $ GET, $ SESSION, $ COOKIE), $ SERVER,
$ FILES).PHP programski jezik koristi 1 funkcije, odnosno blok naredbi koje izvrSavaju svoj dio

koda, 1 mogu se po potrebi pozvati viSe puta.
Sintaksa funkcije:

function naziv_funkcije (argumenti) {kod koji funkcija izvrSava}
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Za potrebe izrade aplikacije Koristit ¢e se i klase koje su skup funkcija i varijabli, s namjerom da se
definira objekt kao predlozak za stvarne vrijednosti. Da bi se klase Koristile potrebno je kreirati
instancu  objekta  koriste¢i  operator new [PHP 5, dostupno 20.09.2014. na

http://www.w3schools.com/php].

Class naziv_klase {
function naziv funkcije () {

}

var S$varijabla;

}

Kod PHP programskog jezika spomenut ¢e se jos i petlje koje jo§ omoguéavaju da se odredeni dio
koda ponovi viSe puta, te na taj nacin ubrzavaju rad i Stede vrijeme izvodenja odredenog dijela
aplikacije (while, do while, for, foreach) [Osnove PHP-a, dostupno 20.09.2014. na
http://phptutorial.odlican.net/osnovephpa.php].

4.2. Spajanje na bazu podataka

Da bi se podaci iz baze podataka mogli Citati, ispisivati i prikazivati putem aplikacije, napravit ¢e se
spajanje na bazu podataka ,,AutoSkola®“. Spajanje na bazu podataka ,,Autoskola® napravit ¢e se

putem slijede¢ih linija kodova:

class MyDB extends SQLite3
{
function  construct()

{
Sthis->open ('autoskola.db');

}
Sdb = new MyDB() ;

if(!S$db) {
echo $db->lastErrorMsg () ;
} else {

// echo ,Opened database successfully\n“;
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S obzirom da programski jezik PHP kreiranu bazu podataka tretira kao klasu, prva linija koda ¢e
dati naredbu da se klasa naziva MyDB povlaci iz SQLite3 datoteke, a zatim ¢e se definirati
konstruktorska funkcija naziva construct () U Kojoj ¢e se u varijablu $this dohvatiti podaci
funkcijom open () iz postojece baze podataka ‘autoskola.db’. U varijablu $db spremit ée se
vrijednost nove instancirane klase MyDB pomocu operatora za instanciranje klasa new. Uvjetom i £
je uvjetovano da ukoliko nema konekcije, naredbom za ispis echo ispisuje se poruka o neuspjelom
zahtjevu otvaranja baze podataka, ili se moze, kao §to je u komentar dodano, ukoliko je povezivanje
na bazu podataka uspjelo, pomocu naredbe else koja izvrSava naredbe ako uvjet nije ispunjen,
ispisat ¢e se poruka o uspjeSnom otvaranju baze podataka. Ukoliko prilikom otvaranja baze

podataka, baza podataka takvog naziva ne postoji, ona ¢e se pod tim imenom kreirati.

Nakon spajanja na bazu podataka mogu se napraviti i izvrSiti brojni upiti i ispisi tih upita, ali je
nakon izvrSavanja upita i njihovih ispisa, te ostalih odredenih potrebnih radnji nad bazom podataka,
vezu prema bazi podataka potrebno zatvoriti. Veza prema bazi podataka zatvara se slijedecom

funkcijom:
Sdb->close () ;

Kako je u varijablu s$db spremljena vrijednost klase MyDB, tako se u nju sprema i nova vrijednost

funkcije close (), odnosno zatvaranje veze.

4.3. Ispis podataka iz baze podataka

Da bi se podaci mogli ispisati iz baze podataka, odnosno da bi na ekranu bili prikazani u obliku
tablice, ili nekom drugom obliku, nakon spajanja na bazu podataka, potrebno je napraviti upit
(query). Upit ¢e obuhvatiti sve one dijelove tablice koji se Zele prikazati. Tako ¢e se za ispis tablice

»Autokuc¢a* napraviti slijedece linije kodova:

class MyDB extends SQLite3
{
function  construct()
{
Sthis->open ('autoskola.db');
}
}
$db = new MyDB () ;
if (!$db) {
echo $db->lastErrorMsg () ;
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} else {
// echo ,Opened database successfully\n“;

}

$sgl =<<<EOF
SELECT * from AUTO SERVIS;
EQOF;

Sret = S$db->query ($Ssqgl);
echo ,, <table border='2' cellpadding='2' style='width:100%' >%;
echo ,<tr><td align='center'><b>ID<td align='center'><b>Naziv<td
align="'center'><b>Adresa<td align='center'><b>Telefon<td
align="'center'><b>Vise podataka</tr>“;

while (Srow = Sret->fetchArray (SQLITE3 ASSOC) ) {

echo ,<tr class='highlighter'>";

echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['ID']; echo ,</td>“;
echo ,<td align='center'>“; echo Srow['Naziv']; echo ,</td>“;
echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['Adresa']; echo ,</td>“;
echo ,<td align='center'>"“; echo Srow['Telefon']; echo ,</td>“;

echo ,<td align='center'>"; echo ,<a href='ID.php?autoservis id="%;
echo $row['ID']; echo ,'>"“; echo ,Vise podataka“; echo ,</a></td>“;

}

// echo ,Operation done successfully\n"“;
Sdb->close () ;
2>

Dakle, spajanjem na bazu podataka, naredbom SELECT dohvatit ¢e se svi podaci iz tablice
“Auto_servis”, u varijablu Sret ¢e se spremiti upit iz varijable $sgl nad bazom podataka iz
varijable $db. Nadalje, definirat ¢e se izgled tablice kod ispisa. Tako ¢e okvir tablice biti broj 2,
razmak izmedu Celija takoder veli¢ine 2, a Sirina tablice ¢e biti 100%, Sto ¢e znaciti da Ce Sirina
tablice biti po cijeloj Sirini stranice. Poravnanje ¢elija u tablici ¢e biti centrirano, naslovi stupaca ID,
Naziv, Adresa i Telefon ¢e takoder imati centrirano poravnanje, ali ¢e uz to biti i podebljanog
naziva. Uz to, stupac Vise podataka, koji ujedno predstavlja poveznicu na popis automobila koje
odredeni autoservis servisira, bit ¢e centriranog poravnanja i podebljanog naziva. Potom ce
uslijediti ispisivanje podataka dohvacenih upitom u kreiranu tablicu. Koristit ¢e se petlja while
koja ¢e dohvacati podatke sve dok je uvjet zadovoljen u varijablu naziva $row gdje ¢e se u obliku
asocijativnog niza® spremati podaci iz varijable $ret. Ispisivat ée se Srow pod kljudem “ID”

(Srow [‘'ID’]), Srow pod klju¢em “Naziv” (Srow ['Naziv']), $row pod klju¢em

8 Niz &ije su vrijednosti kljuteva tekstualne a ne brojéane.
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,Adresa“™ (Srow ['Adresa'l), $Srow pod klju¢em ,Telefon“ ,Adresa“ (Srow
['Adresa']), te poveznica na popis automobila koje autoservis servisira, na koje ¢e poveznica
biti recenica ,,Vise podataka“ (ID.php). Nakon ispisa moguce je staviti poruku o uspjesno izvrsenoj
operaciji. Na kraju ¢e se zatvoriti veza prema bazi podataka funkcijom $db->close (). Linije
kodova prikazane u nastavku, prikazat ¢e na koji nacin ¢e se prikazivati povezivanje automobila sa
odabranim autoservisom. Naime, autoservis koji koji ¢e se primiti GET metodom ($ GET), ¢e se
putem naredbe SELECT dohvatiti iz tablice ,,Vozilo® sve podatke na nacin da zadovoljava uvjet

gdje je autoservis jednak autoservisu primljenom GET metodom.

Sautoservis id=$ GET['autoservis id'];

class MyDB extends SQLite3
{
function  construct()
{
Sthis->open ('autoskola.db');
}

}
Sdb = new MyDB () ;

if (!sdb) {
echo $db->lastErrorMsg() ;
} else {

// echo ,Opened database successfully\n“;

}
$sql =" select * from VOZILO where Auto servis='Sautoservis id'";

Sret = S$db->query($sqgl);
echo ,, <table border='2' cellpadding='2"' style='width:100%' >%;
echo ,<tr><td align='center'><b>ID<td align='center'><b>Marka<td
align="'center'><b>Model<td align='center'><b>Snaga<td
align="'center'><b>Godina“;

while (Srow = S$ret->fetchArray (SQLITE3 ASSOC) ) {

echo ,<tr class='highlighter'>";

echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['ID']; echo ,</td>“;
echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['Marka']; echo ,</td>";
echo ,<td align='center'>"“; echo S$Srow['Model']; echo ,</td>"“;
echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['Snaga']; echo ,</td>";
echo ,<td align='center'>"“; echo $row['Godina']; echo ,</td>";

}

// echo ,Operation done successfully\n"“;
Sdb->close () ;
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Prije postavljanja bilo kojeg upita bit ¢e potrebno spojiti se na bazu podataka, pa ¢e se u nastavku

prikazati samo dio linija koda koje se odnose na ispisivanje podataka iz tablice ,,Autokuca®.

$sgl =<<<EOF
SELECT * from AUTOKUCA;

EQOF;

Sret = S$db->query ($Ssqgl);
echo ,, <table border='2' cellpadding='2' style='width:100%' >%;
echo ,<tr><td align='center'><b>ID
<td align='center'><b>Naziv
<td align='center'><b>Adresa
<td align='center'><b>Telefon<td align='center'><b>Vise
podataka</tr></tr>%;

while (Srow = Sret->fetchArray (SQLITE3 ASSOC) ) {

echo ,<tr class='highlighter'>"“;

echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['ID']; echo ,</td>“;
echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['Naziv']; echo ,</td>";
echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['Adresa']; echo ,</td>";
echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['Telefon']; echo ,</td>“;
echo ,<td align='center'>"“; echo ,<a href='IDl.php?autokuca id="; echo

Srow['ID']; echo ,'>“; echo ,Vise podataka“; echo ,</a></td>%;

}

// echo ,Operation done successfully\n"“;

Sdb->close () ;

Kao 1 kod ispisa podataka iz tablice ,,Autoservis® iz baze podataka, tako ¢e se iz tablice ,,Autokuca“
ispisati podaci o autoku¢ama. Naredbom SELECT naredit ¢e se da se dohvate svi podaci, ali ¢e kod

poveznice ,,ViSe podataka® biti veza na popis automobila koji dolaze iz odredenih autokuca.
Buduc¢i da svaki ispis tablica zapo€inje sa spajanjem na bazu podataka, nastavlja se kroz definiranje

izgleda tablice 1 zavrSava zatvaranjem veze prema bazi podataka, prikazat ¢e se kljucni dijelovi

ispisivanja podataka iz tablica ,,Dodatni sati®, ,,Instruktor* i ,,Ispitivac.
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$sqgl =<<<EOF
SELECT * from DODATNI SATI;

EQOF;

Sret = S$db->query ($Ssqgl);
echo ,, <table border='2' cellpadding='2' style='width:100%' >%;
echo ,<tr><td align='center'><b>ID<td align='center'><b>Naziv<td
align="'center'><b>Broj sati<td align='center'><b>Dodatne
informacije</tr>"“;

while (Srow = Sret->fetchArray (SQLITE3 ASSOC) ) {

echo ,<tr class='highlighter'>";

echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['ID']; echo ,</td>“;
echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['Naziv']; echo ,</td>";
echo ,<td align='center'>“; echo $row['Br sati']; echo ,</td>";
echo ,<td align='center'>“; echo ,<a
href='ID3.php?dodatnisati id="“; echo S$row['ID']; echo ,'>“; echo ,Vise
podataka™; echo ,</a></td>"“;

}

Ispis podataka iz tablice ,,Instruktor*:

$sqgl =<<<EOF
SELECT i.ID, i.Ime, i.Prezime, v.Marka from INSTRUKTOR i, VOZILO v
where 1.Vozilo=v.ID;

EOF;

Sret = S$db->query ($sql);
echo ,, <table border='2' cellpadding='2"' style='width:100%' >%;
echo ,<tr><td align='center'><b>ID<td align='center'><b>Ime<td
align="'center'><b>Prezime<td align='center'><b>Vozilo<td
align='center'><b>Dodatne informacije<td align='center'><b>Brisi</tr>“;
while (Srow = Sret->fetchArray (SQLITE3 ASSOC) ) {

echo ,<tr class='highlighter'>";

echo ,<td align='center'>"“; echo $row['ID']; echo ,</td>“;
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echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['Ime']; echo ,</td>“;
echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['Prezime']; echo ,</td>“;
echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['Marka']; echo ,</td>";
echo ,<td align='center'>"“; echo ,<a
href='ID5.php?instruktor id=“; echo $row['ID']; echo ,'>"“; echo ,Vise
podataka™; echo ,</a></td>"“;
echo ,<td align='center'>"“; echo ,<a href='ID6.php?instruktorid=";

echo Srow['ID']; echo ,'>%; echo ,Brisanje“; echo ,</a></td>“;

}

// echo ,Operation done successfully\n"“;

Sdb->close () ;

v

Ispis podataka iz tablice ,,Ispitivac®:

$sqgl =<<<EOF
SELECT * from ISPITIVAC;
EOF;

Sret = S$db->query ($sql);
echo ,, <table border='2' cellpadding='2"' style='width:100%' >%;
echo ,<tr><td align='center'><b>ID<td align='center'><b>Ime<td
align="'center'><b>Prezime<td align='center'><b>Broj licence<td
align="'center'><b>Dodatne informacije</tr>"“;

while (Srow = S$ret->fetchArray (SQLITE3 ASSOC) ) {

echo ,<tr class='highlighter'>";

echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['ID']; echo ,</td>"“;
echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['Ime']; echo ,</td>"“;
echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['Prezime']; echo ,</td>“;
echo ,<td align='center'>"“; echo Srow['Broj licence']; echo
L</td>";
echo ,<td align='center'>"“; echo ,<a href='ID4.php?ispitivac id="; echo
Srow['ID']; echo ,'>“; echo ,Vise podataka“; echo ,</a></td>“;

}

Sdb->close () ;
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4.3. Unos novih podataka u bazu podataka

Unos novih podataka radit ¢e se putem forme, s ciljem da se unos ubrza i bude Sto toéniji i

precizniji. Forma ¢e se kreirati pomoc¢u kodova u nastavku.

<form class=“basic-grey"“ name=“forml"“ method=“post"™
action=%“dodaj autokucu.php™“>

</hl>

<label>

<span>Naziv: </span><input name=“Naziv"“ type=text"
id=“Naziv“></label>

<label>

<span>Adresa: </span><input name=“Adresa“ type=text"™
id=“Adresa“></label>

<label>

<span>Telefon: </span><input name=“Telefon"“ type=text"“
id=“Telefon“></label>

<label>

<span>&nbsp;</span> <input type=“submit“ name=“Submit"“
value=“Dodaj autokucu“></label>

</form>

Podaci uneSeni preko ove forme, Salju se preko POST metode, u dodaj autokucu.php
datoteku. U varijable $Naziv, SAdresa | $STelefon ¢e se spremiti podaci iz superglobalne
varijable $ POST pod klju¢em 'Naziv', 'Adresa' i 'Telefon’'. Otvorit ¢e se veza prema
bazi podataka, te ¢e se napraviti upit, odnosno naredba da se u tablicu naziva ,,Autokuca‘ unesu
vrijednosti iz varijabli koje su primljene POST metodom. U varijablu Sret Ce se ispisati nove
uneSene vrijednosti, odnosno autokuce. Ukoliko se u varijablu $ret niSta ne ispiSe, ispisati se
moze poruka koja javlja greSku ispisivanja, a ako se u varijablu $ret nesto ispiSe, moZze se ispisati
poruka da je dodavanje nove autokuce uspjesno napravljeno. Zatvorit se veza prema bazi podataka,
1 ispisati poruka da je nova autokuca uspjesno dodana i ispisati njezin naziv, te ¢e se ponuditi

poveznica na dodavanje nove autokuce ili povratak na pocetnu stranicu.

<?php

$Naziv=$ POST['Naziv'];
$Adresa=$ POST['Adresa'];
$Telefon=3 POST['Telefon'];
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class MyDB extends SQLite3
{

function _ construct()

{
Sthis->open ('autoskola.db');

}
$db = new MyDB () ;
if (!$db) {
echo $db->lastErrorMsg () ;
} else {
// echo ,Opened database successfully\n“;
}
$sgl =“INSERT INTO AUTOKUCA (Naziv,Adresa,Telefon) VALUES ('S$SNaziv',
'SAdresa', '$Telefon' )“;
Sret = $db->exec ($sql);
1f(!Sret) {
echo $db->lastErrorMsg() ;
} else {
// echo ,Records created successfully\n“;
}
Sdb->close () ;
echo ,Uspjesno dodana nova autokuc¢a:“; echo $Naziv;
echo ,<br><br> <a href ='nova autokuca.php'> Dodati novu autokucu </a>“;

echo ,, 111 se vratite na <a href='index.php'> poletnu stranicu!</a>"“;

>
4.4. Brisanje podataka iz baze podataka

Ukoliko netko od polaznika uspjesno zavrsi, polozi, autoskolsko osposobljavanje, njega vise nije
potrebno voditi u evidenciji. Isto tako, ukoliko autoskola iz nekog razloga ostane bez nekog
instruktora (promjena radnog mjesta, odlazak u mirovinu, otkaz), takoder ga viSe nije potrebno
voditi u bazi podataka. Ista stvar dogada se ukoliko netko od ispitivaca viSe nije zaduzen za
odredenu autoSkolu, 1 njegovi podaci ¢e biti nepotrebni u bazi podataka. Iz tog razloga, napravit ¢e

se jednostavno brisanje nepotrebnih podataka.
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Za primjer ¢e se uzeti brisanje instruktora. ID instruktora pod kljuem 'instruktorid'
primljen preko superglobalne varijable $ POST spremit ¢e se u varijablu naziva $ID. Nakon toga
napravit ¢e se spajanje na bazu podataka, te napraviti upit gdje ¢e se upisati kljucna rije¢ (naredba)
DELETE, oznaciti da je to tablica ,Instruktor” i zadati uvjet da se obriSe ID instruktora koji je
jednak sadrZaju koji je spremljen u varijablu $ID. U varijablu Sret ¢e se spremiti rezultat upita iz
varijable $sql, te ¢e se ispisati poruka o uspjesno izbrisanom instruktoru i moguénost povratka na
stranicu sa instruktorima za jo$ brisanja, ili na pocetnu stranicu. U nastavku ¢e se prikazati brisanje

instruktora izrazeno u kodovima.

<?php
$ID=$ GET['instruktorid'];

class MyDB extends SQLite3
{

function  construct()
{
Sthis->open ('autoskola.db');
}
1
Sdb = new MyDB() ;
if(!$db) {
echo $db->lastErrorMsg() ;
}

$sqgl = ,delete from INSTRUKTOR where ID='S$SID';™ ;
Sret = S$db->query($sql);
echo (,,<br>"“) ;

echo ,Uspjesno izbrisan instruktor!"“;

echo ,<br><br><a href='instruktor.php'>Brisati jos</a>“; echo , 1li se
vratite na <a href='index.php'>pocetak</a>"“;
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5. OPIS IMPLEMENTACIJE

Aplikacija, koja sluzi kao korisni¢ko sucelje korisnicima sadrzavat ¢e i tri uloge koje ¢e moci
pristupiti. Svaka od tih uloga ¢e prilikom prijave imati drugaciji pregled baze podataka, odnosno,
vidjet ¢e samo onaj dio koji je za nju karakteristican 1 sluzit ¢e samo za obavljanje njegove
djelatnosti. Takoder ¢e se implementirati i zapisnik koji ¢e biljeziti tko se je i kada prijavio ili
odjavio. Pregled nad prijavljenim i odjavljenim ulogama dodijelit ¢e se administratoru, kako bi

mogao voditi evidenciju, ili jednostavno aplikaciju drzati pod kontrolom.

5.1. Implementacija uloga

Implementacija uloga napravit ¢e se na nacin da ¢e to biti forma, naziva ,,Prijava u sustav* koja ¢e
sadrzavati polja za unos korisnickog imena i lozinke, te gumbi¢ za prijavu. Nakon uspjes$ne prijave,
prikazat ¢e se poruka o uspjesnoj prijavi odredene uloge, te ¢e se automatski preusmjeriti na
pocetnu stranicu aplikacije. Za potrebe implementiranja uloga u rad aplikacije, u bazi podataka
,Autoskola“ napravit ¢e se jedna nova tablica. Tablica naziva Korisnik sadrzavat ¢e tri stupca, od
kojih ¢e ID_Korisnika biti primarni klju¢ te tablice. Definirat ¢e se stupac naziva Naziv, gdje ¢e se
dodati korisni¢ka imena za uloge koje ¢e se implementirati. U ovom slucaju to ¢e biti nazivi
administrator, racunovoda i polaznik. U tre¢em stupcu, naziva lozinka, dodat ¢e se lozinke koju ¢ée
svaka pojedina uloga imati. Tablica 5.1. Korisnicka imena i lozinke prikazuje korisnicka imena i

lozinke uloga koje se mogu prijaviti u sustav.

Tablica 5.1. Korisnicka imena i lozinke

ID_Kaorisnik Korisni¢ko ime Lozinka
1 administrator admin
2 racunovoda sifra
3 polaznik polaznik

Prijava u sustav, kao §to je ranije spomenuto je forma za unos podataka. Forma za unos podataka

napravit ¢e se u HTML (HyperText Markup Language) prezentacijskom jeziku.
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<html>

<head>

<title>Login</title>

<link rel=“stylesheet" type=“text/css“ href=“forma.css“>
</head>

<body>

<form class=“basic-grey“ name=“form“ method="“post“
action=%“checklogin.php"“>

<hl>Prijava u sustav</hl>

<label>

<span>

Korisnicko ime:</span>

<input name=“Naziv"“ type=“text"“ id=“Naziv“></label>

<label>

<span>

Lozinka:</span>

<input name=“Lozinka“ type=“password“ id=“Lozinka“></label>

<label>
<span>&nbsp;</span>
<input type=“submit“ name=“Submit“ value=“Login“></label>

</form>
</body>
</html>

Html jezik zapocinje elementom <html>, a element <head> predstavlja zaglavlje. U zaglavlje

dokumenta ¢e se smjestiti <title> S§to je oznaka za naslov teksta, dakle naslov teksta ¢e biti

Login. Unutar <body> elementa koji predstavlja tijelo, odnosno sadrzaj html dokumenta, smjestit

¢e se ime forme, metoda kojom ¢e se podaci poslati 1 akcija koja odreduje u koju php datoteku ¢e se

podaci poslati na provjeru. Metoda kojom ¢e se podaci poslati je POST metoda, zbog toga Sto je

sigurnija i pouzdanija za slanje korisnickih imena i lozinki od GET metode. Post metodom podaci

koji se Salju nece biti vidljivi u komandnoj liniji, ve¢ ¢e se poslati transparentno kroz header HTTP

upita. Naslov forme koji ¢e se vidjeti iznad korisnickog imena bit ¢e naziva ,,Prijava u sustav®.

Input naredbom odabrat ¢e se labela za unos teksta kod korisni¢kog imena, a input password je

labela za unos lozinke. Submit predstavlja naziv gumba na kojem ¢e pisati ,,Login“. Slika 5.1.

Forma prijave prikazat ¢e finalni izgled forme.
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Prijava u sustav

Login

Slika 5.1. Forma prijave

Nakon prijave, podaci sa korisni¢kim imenom i lozinkom poslat ¢e se u checklogin.php datoteku,
gdje ¢e se provjeravati vjerodostojnost podataka. Slijede¢e linijje koda provjeravat ce

vjerodostojnost podataka:

<?php
ob start();

$myusername=$ POST[,Naziv“];
smypassword=$ POST[,Lozinka"™];

class MyDB extends SQLite3
{
function  construct()
{
Sthis->open ('autoskola.db');
}

}
$db = new MyDB () ;

if (!sdb) {
echo $db->lastErrorMsg() ;
} else {

// echo ,Opened database successfully\n“;

}

$sgl=“"SELECT count (Naziv) as broj FROM korisnik WHERE Naziv='Smyusername'
and Lozinka='S$mypassword'"“;

Sret = $db->query(Ssqgl);

Srow $ret->fetchArray (SQLITE3 ASSOC) ;

ob _end flush();
2>
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Nakon znaka za pocCetak PHP-a, pokrenut ¢e se funkcija ob start () koja ¢e imati ulogu
meduspremnika, odnosno tek nakon svih provjera ¢e podatke poslati serveru. U varijablu
$myusername C¢e se spremiti sadrzaj superglobalne varijable $ POST pod klju¢em
~Naziv“. Superglobalna varijabla $ POST predstavlja metodu kojom ¢e podaci biti poslani. U
varijablu $mypassword ¢e se spremiti sadrzaj superglobalne varijable $ POST pod kljuc¢em
,Lozinka™. Varijable Smyusername 1 $mypassword ¢e biti globalne varijable, jer ¢e se
definirati izvan funkcije. Nakon toga napravit ¢e se spajanje na bazu podataka, koje je ve¢ ranije
bilo objasnjeno. U varijablu $sgl spremit ¢e se podaci koji ¢e se dohvatiti naredbom SELECT,
koja dohvaca podatke . U varijablu $ret spremit ¢e se upit iz varijable $sql koji ¢e se izvrsiti nad
bazom podataka definiranoj u varijabli $db. U varijablu $Srow ¢e se zatim iz varijable Sret
ispisivati podaci u obliku asocijativnog niza. Funkcijom ob end flush () podaci ¢e se poslati

Serveru.

Tko ¢e od korisnika aplikacije, odnosno od implementiranih uloga Sto vidjeti, odredit ¢e se u skripti

naziva navigacija2.php, odnosno slijede¢im linijama kodova:

<?php
session_start();

if (isset (S _SESSION['Naziv'])==true) {
$tipQ=$ SESSION['Naziv'];
if (StipQ=='administrator') {
echo“Ulogirani ste kao ADMIN ,;
echo“<br>"“;
echo ,<a href='logout.php'>0djavite se</a><br>“;
echo ,,

<div ><ul id='menu'>

<1li class='current'><a href='index.php'>Pocetna<br></a></1li>
<li class='current'><a href='zapisnik.php'>Zapisnik<br></a></1i>
<li><a href='#' class='drop'>Polaznici</a>
<div class='dropdown lcolumn align='right'>
<div class='col 1'>
<ul class='simple'>
<li><a href='polaznik.php'>Popis polaznika</a></1i>
<li><a href='novi polaznik.php'>Dodaj polaznika</a></1li>
</ul>
</div>
</div>
</1li>
<li><a href='#' class='drop'>Instruktor</a>
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<div class='dropdown lcolumn align='right'>
<div class='col 1'>
<ul class='simple'>
<li><a href='instruktor.php'>Popis instruktora</a></1li>
<li><a href='novi instruktor.php'>Dodaj
instruktora</a></1i>
</ul>
</div>
</div>
</1li>
<li><a href='#' class='drop'>Vozni park</a>
<div class='dropdown lcolumn align='right'>
<div class='col 1'>
<ul class='simple'>
<li><a href='vozilo.php'>Popis vozila</a></1li>
<li><a href='novo vozilo.php'>Dodaj vozilo</a></1li>
<li><a href='autokuca.php'>Popis autokuca</a></1li>
<li><a href='nova autokuca.php'>Dodaj autokucu</a></li>
<li><a href='auto servis.php'>Popis autoservisa</a></1li>

<li><a href='novi autoservis.php'>Doda]j
autoservis</a></1li>

</ul>
</div>
</div>
</1li>
<li><a href='#' class='drop'>Ispiti</a>
<div class='dropdown lcolumn align='right'>
<div class='col 1'>
<ul class='simple'>
<li><a href='dodatni sati.php'>Dodatni sati</a></1li>
<li><a href='polaganje.php'>Polaganje</a></1li>
<li><a href='propisi.php'>Propisi</a></1li>
<li><a href='voznja.php'>Voznja</a></1i>
<li><a href='ruta voznje.php'>Dodaj rutu voznje</a></1li>
<li><a href='novi dodsate.php'>Dodaj nove dodatne
sate</a></1li>
<li><a href='novi propisi.php'>Dodaj termin
propisa</a></1i>
<li><a href='novo polaganje.php'>Dodaj novo
polaganje</a></1li>
</ul>
</div>
</div>
</1li>

<li><a href="#' class="'drop'>Ispitivac</a>
<div class='dropdown lcolumn align='right'>
<div class='col 1'>

<ul class='simple'>

<li><a href='ispitivac.php'>Ispitivac</a></1li>

<li><a href='novi ispitivac.php'>Dodaj novog

ispitivaca</a></1li>
</ul>
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</div>
</div>
</1i>
<li><a href='#' class="'drop'>Placanje</a>
<div class='dropdown lcolumn align='right'>
<div class='col 1'>
<ul class='simple'>
<li><a href='placanje.php'>Placanje</a></1li>
<li><a href='uplate.php'>Uplate</a></1i>
<li><a href='dodaj placanjepolaznika.php'>Dodaj
dugovanja polaznika</a></1i>
<li><a href='nova vrstaplacanja.php'>Dodaj novi nacin
placanja</a></1i>
</ul>
</div>
</div>
</1li>

</ul>
</div>
wio )

elseif (S$tipQ=='racunovoda') {
echo“Ulogirani ste kao racunovoda ,;
echo“<br>"“;

echo ,<a href='logout.php'>0djavite se</a><br>“;
echo ,,

<div ><ul id='menu'>

<1li class='current'><a href='index.php'>Pocetna<br></a></1li>

<li><a href="#' class='drop'>Placanje</a>
<div class='dropdown lcolumn align='right'>
<div class='col 1'>
<ul class='simple'>
<li><a href='placanje.php'>Placanje</a></1i>
<li><a href='uplate.php'>Uplate</a></1i>
<li><a href='dodaj placanjepolaznika.php'>Dodaj
dugovanja polaznika</a></1i>
<li><a href='nova vrstaplacanja.php'>Dodaj novi nacin
placanja</a></1i>
</ul>
</div>
</div>
</1li>

</ul>

</div>
wi o}
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elseif (S$tipQ=='polaznik') {
echo“Ulogirani ste kao polaznik ,;
echo“<br>"“;

echo ,<a href='logout.php'>0djavite se</a><br>"“;
echo ,,

<div ><ul id='menu'>

<1li class='current'><a href='index.php'>Pocetna<br></a></1li>

<li><a href='#' class='drop'>Ispiti</a>
<div class='dropdown lcolumn align='right'>
<div class='col 1'>
<ul class='simple'>
<li><a href='dodatni sati.php'>Dodatni sati</a></1i>
<li><a href='polaganje.php'>Polaganje</a></1li>
<li><a href='propisi.php'>Propisi</a></1li>
<li><a href='voznja.php'>Voznja</a></1li>

</ul>
</div>
</div>
</li>

</ul>
</div>
wi o}

}

elseif (isset($ SESSION['Naziv'])==false) {
echo ,<hr>"%“;
echo ,Niste prijavljeni, moZete to uc¢initi klikom na link:é&nbsp;"“

echo ,<a href='login.php'>Login</a><br>“;echo ,<hr>"“;

}

?>

Nakon prijave u sustav, ovisno u ulozi koja ¢e biti prijavljena, aplikacija ¢e prikazati samo onaj dio
za koji prijavljena uloga ima pristup. Tako ¢e administrator imati pregled nad svim podacima,
raCunovoda ¢e imati pregled samo nad uplatama, dok ¢e polaznik imati pristup samo pregledu
polaganja (Slika 5.2. Pregled aplikacije — administrator, Slika 5.3. Pregled aplikacije —
racunovoda, Slika 5.4. Pregled aplikacije — polaznik).
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€« C' | [h 127.0.0.1/sqlllite/index.php

Sustav upravljanja bazom podataka Auto Skole

Ulogirani ste kao ADMIN
Odjavite se
Pocetna Zapisnik Polaznici Instruktor Vozni park Ispiti Ispitivac Placanje
Dodatni sati
Polaganje
Propisi
Voznja

Dodaj rutu voznje
Dodaj nove dodatne
sate

Dodaj termin
propisa

Dodaj novo
polaganje

4127002 /sqlite/index.php#

Slika 5.2. Pregled aplikacije — administrator

R C | [ 127.0.0.1/sqllite/index.php

Sustav upravljanja bazom podataka Auto Skole

Ulogirani ste kao racunovoda
Odjavite se

Pocetna Placanje

Placanje
Uplate
Dodaj dugovanja
| polaznika

Dodaj novi nacin
placanja

127.0.0.1/sqllite/index.phps

Slika 5.3. Pregled aplikacije — racunovoda
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& C | [ 127.0.0.1/sqllite/index.php ge =

Ulogirani ste kao polaznik
Odjavite se

Pocetna

Dodatni sati
Polaganje

Propisi
Voznja

127.0.0.1/sqllite/index.php® 3

Slika 5.3. Pregled aplikacije — polaznik

5.2. Kontrola zapisa prijavljenih i odjavljenih uloga

Kako bi se kontroliralo koliko dugo je netko bio prijavljen u sustav i tko, implementirat ¢e se opcija
zapisnik, nad kojom ¢e pregled imati samo uloga administratora. Za potrebe zapisnika o vremenu
prijave 1 odjave, u bazu podataka ,,Autoskola* dodat ¢e se jo§ jedna nova tablica naziva Zapisnik,
koja ¢e imati 3 stupca, od kojih ¢e ID_zapisnika biti primarni klju¢, vrijeme i radnja. Zapisnik ¢e
raditi na nacin da ¢e se prilikom prijave, u checklogin.php datoteci, uz autenti¢nost korisnickog
imena i lozinke, pokretati sesija’. Iz sesije ¢e se izvlaciti podaci o korisnickom imenu, lozinci i
statusu prije, te zapisivati u tablicu naziva Zapisnik kao $to Slika 5.4. Zapisnik prijavljenih i

odjavljenih prikazuje.
Linije koda za provjeru prijavljenih i pokretanje sesije prilikom istog:

<?php
ob_start();

$myusername=3$ POST[,Naziv"“];

® Vrijeme koje korisnik provede na stranicama.
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smypassword=$ POST[,Lozinka™];
class MyDB extends SQLite3
{
function _ construct ()
{
Sthis->open ('autoskola.db');
}

}
Sdb = new MyDB() ;

if (!Sdb) {
echo $db->lastErrorMsg() ;
} else {

// echo ,Opened database successfully\n“;

}

$sgl=“"SELECT count (Naziv) as broj FROM korisnik WHERE
Naziv='Smyusername' and Lozinka='Smypassword'";

Sret = Sdb->query ($sql);

Srow Sret->fetchArray (SQLITE3 ASSOC) ;
Scount=Srow['broj']l;

if ($Scount==1) {

session start();

$sgl=“SELECT Naziv, Lozinka FROM KORISNIK WHERE

Naziv='S$myusername' and Lozinka='S$mypassword'";
Sret = Sdb->query(S$sqgl) ;

Srow $ret->fetchArray (SQLITE3 ASSOC) ;

$ SESSION['Naziv'] = Smyusername;

$ SESSION['Lozinka'] = Smypassword;
$_SESSION['logiran'] = , DAY,
Sdatum=date ('d-m-Y H-i-s');

Ssgl=“INSERT INTO ZAPISNIK (NAZIV, VRIJEME, RADNJA) values
('Smyusername', 'Sdatum', 'Logiranje')“;

echo $sqgl;
Sret = Sdb->query ($sql);

}

else {
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echo ,Krivo korisnicko ime ili lozinka“;
}

header (,location:logiran.php"™);

ob end flush();

?>

Upisivanje podataka u tablicu zapisnik:

<html>

<head>
<title>Zapis</title>
<style>

</style>

</head>

<body>

<hl align=“center“>Sustav upravljanja bazom podataka Auto
Skole</hl>

<br>

<?php

include (,navigacija2.php"):;
echo ,<br>“;
echo ,<h2>Popis ulogiravanja korisnika</h2>“;
echo ,<br>“;
class MyDB extends SQLite3
{
function _ construct ()

{
Sthis->open ('autoskola.db');

}
$db = new MyDB () ;

if (!sdb) {
echo $db->lastErrorMsg() ;
} else {

// echo ,Opened database successfully\n"“;

}

$Ssql =<<<EOF
SELECT * from ZAPISNIK;
EQOF;

Sret = Sdb->query ($sql);

echo ,, <table border='2' cellpadding='2"' style='width:100%"' >“;
echo ,<tr><td align='center'><b>ID
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<td align='center'><b>Naziv

<td align='center'><b>VRIJEME

<td align='center'><b>Radnja</tr>"“;
while (Srow = Sret->fetchArray (SQLITE3 ASSOC) ) {
echo ,<tr class='highlighter'>";

echo ,<td align='center'>"“; echo $row['ID']; echo ,</td>“;
echo ,<td align='center'>"“; echo $row['Naziv']; echo ,</td>";
echo ,<td align='center'>"“; echo $row['VRIJEME']; echo
</ td>N;
echo ,<td align='center'>"“; echo S$row['RADNJA']; echo
</ td>N;

}

// echo ,Operation done successfully\n"“;
$db->close () ;
>

&ar
m

« C | [0 127.00.1/sqllite/zapisnik.php 5

Sustav upravljanja bazom podataka Auto skole

Ulogirani ste kaoc ADMIN
Odjavite se

Pocetna Zapisnik Polaznici Instruktor Vozni park Ispiti Ispitivac Placanje

Popis ulogiravanja korisnika

D Naziv VRIJEME Radnja
1 administrator 14-10-2014 20-30-38 Logiranje
2 admunistrator 14-10-2014 20-31-38 Logirange
3 administrator 14-10-2014 20-32-38 Logiranje
4 administrator 14-10-2014 20-33-12 Odlogiran
racunovoda 14-10-2014 20-33-20 Logirange
6 racunovoda 14-10-2014 20-33-22 Odlogiran
7 polaznik 15-10-2014 18-21-03 Logiranje
8 polaznik 15-10-2014 18-21-27 Odlogiran -

Slika 5.4. Zapisnik prijavljenih i odjavljenih

Popis svih programskih kodova po datotekama moze se pogledati na CD-u (vidjeti Prilog A: CD sa
popisom programskih kodova po datotekama).
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6. PRIMJERI KORISTENJA

Aplikacija je osmisljena tako da ¢e njome biti vrlo lako rukovati. Pregled svih podataka mogu¢ je
samo jednim klikom misa, dok ¢e se unos novih podataka u bazu podataka obavljati preko formi
koje ¢e biti oku ugodnije i preglednije. Da bi se sprijecilo neovlasteno Citanje i1 izmjena podataka,
samo administrator ¢e imati ovlasti dodavati nove podatke. Iznimka ¢e biti samo opcija placanje,
koju ¢e uz administratora moc¢i vidjeti i raCunovoda. No medutim, racunovoda u cijeloj aplikaciji
vidi samo 1 isklju¢ivo opciju sa placanjem. U nastavku ¢e biti prikazan nacin unosa novih podataka i

koriStenja same aplikacije.

L o C | [} 127.0.0.1/sqllite/navi_polaznik.php e =

Pocetna Zapisnik Polaznici Instruktor Vozni park Ispitivac

Dodaj novog polaznika:

P g
Dodaj polaznika

Slika 6.1. Dodavanje novog polaznika

Kao $to Slika 6.1. Dodavanje novog polaznika prikazuje, forma je vrlo jednostavna za koristenje.
Unosit ¢e se OIB polaznika, ime, prezime, adresa. Klikom na instruktora, polaznik ¢e re¢i kojeg
instruktora zeli, a administratoru ¢e se otvoriti padajué¢i izbornik sa popisom svih instruktora.
Takoder ¢e se kod Ispitivaca otvoriti padaju¢i izbornik sa popisom svih ispitivaca, te ¢e se
polazniku od strane autoSkole odrediti ispitivac¢ kojeg ¢e imati na polaganju. Takoder, ukoliko netko

od polaznika iz neke vjezbe zeli pohadati dodatne sate, administrator ¢e putem padajuceg izbornika
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pronaci dodatni sat kojeg polaznik Zeli, te ga dodati. Klikom miSa na gumb dodaj polaznika, novi
polaznik ubacit ¢e se u bazu podataka, 1 takoder biti ispisan u tablici u aplikaciji pod opcijom koju
administrator ima, a to je popis polaznika. Sve forme u aplikaciji funkcionirat ¢e na isti princip, a to
je samo da se unesu Zeljeni podaci, ili pak da se izmedu ponudenog izbora u padaju¢em izborniku

odabere podatak.

Slika 6.2. Uredivanje i brisanje polaznika prikazat ¢e kako vrlo jednostavno obrisati ili urediti
podatke. U tablici Polaznik ¢e uz sve stupce koji se odnose na njegove podatke, kao Sto su na
primjer ime, prezime, adresa, odabrani instruktor i sl., pokraj podataka svih polaznika nalaziti opcija
za uredivanje ili pak brisanje podataka. Promjena podataka bit ¢e vrlo jednostavna jer ¢e sadrzavati
formu za unos novih podataka, koja je sli¢na formi za unos novih polaznika. Potrebno je samo
nakon §to ¢e se unjeti novi odgovarajuci podaci polaznika, kliknuti na tipku ,,Obnovi“ 1 polazniku
¢e se promijeniti podaci. Brisanje ¢e biti jo$ jednostavnije tako Sto ¢e pokraj opcije ,,Uredi biti
opcija ,,Brisanje koja ¢im se klikne na nju obriSe odabranog polaznika. Brisanje je predvideno za

brisanje polaznika koji su polozili ili odustali od pohadanja autoskole.

« C | [ 127.0.0.1/sqllite/polaznik.php bk

Sustav upravljanja bazom podataka Auto skole

Ulogirani ste kao ADMIN
Odjavite se

Pocetna Zapisnik Polaznici Instruktor Vozni park Ispitivac

Popis polaznika

Popis polaznika: podalpoazaika
ID Ime Prezime Adresa Instruktor Ispitivac Dodatni sati Uredi|| Brisi
12345678 Josip Jug Vedra Nebesa 12 Dragutin Lepcic BReng Slalom Uredi || Brisanje
itorajac
12345678912|| Josip Bolfan Gregurovec 7. Knzever Ratko Vladovic Fni?:n]itc Intenzrvno kocenje || Ured: || Brisanje
12345678913|| Petra Pavlic Guscerovec 103, Krizevei Ivan Zlicar BiIt{;rli:ac Gradska voznja || Uredi || Brisanje
12345678914| Tawja || Novosel Fodrovee 14, Knizever v aleur_ma Jaamm Gradska voznja || Uredi ||Brisanje
Hrgovan Stavros
12345678915\ Marina Matus Franje Rackog 3. Krizevei || Dragutin Lepeic Bi}t{;rli;ac Intenzivno kocenje || Uredi || Brisanje
127.0.0.1/sqllite/polaznik.php 3

Slika 6.2. Uredivanje i brisanje polaznika
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7. ZAKLJUCAK

Izrada baze podataka u SQLite sustavu, pomocu naredbenih linija kodova prili¢no je jednostavna.
Za svaki pojedini upit uglavnom se koristi po jedna klju¢na rije¢ koja je ujedno i naredba. Vazno je
zapravo nauciti osnovnu sintaksu. Jedna rije¢ uglavnom c¢ini jednu naredbu kao $to je dohvati
(select), obrisi (delete), dodaj (insert), promijeni (update). Nakon $to je baza podataka bila kreirana,
1 u toj bazi podataka nakon Sto su sve tablice bile popunjene podacima, uocio se problem kod
definiranih primarnih kljuceva, sto je kasnije bio problem kod izrade aplikacije. Naime, svakoj
tablici u bazi podataka, stupac sa nazivom primarnog kljuca bio je jednak (naziv ID). Radi laksSeg
snalazenja kod izrade aplikacije, uveliko bi olaksalo da je naziv stupca sa primarnim kljucevima bio
razli¢it, na primjer, naziv primarnog kljuca tablice Polaznik — OIB_Polaznik, a ne ID, kao i naziv
primarnog kljuca tablice Vozilo — ID_Vozila itd. Za izradenu aplikaciju smatra se da je korektna i
ima sve potrebne elemente da zadovolje djelatnika u autoskoli, i vrlo ju je lako korisiti. Dakle,
funkcionalnost aplikacije je neupitna, no prilikom izrade neka rjeSenja su mogla biti i drugacije
napravljena. Tako se mogla napraviti jedna datoteka, primjerice naziva spajanje.php U kojoj se
moglo definirati spajanje na bazu podataka. Takoder se ta ista datoteka mogla Koristiti, pozivati u
svim drugim datotekama pomocu klju¢ne rijeci (funkcije) include. Na taj bi se nacin ustedjelo na
vremenu da se kreiraju ostale datoteke za izradu aplikacije, jednom napravljeno spajanje na bazu
podataka ne bi trebalo raditi u svakoj datoteci, time bi se i smanjio broj linija kodova, a
funkcionalnost bi bila jednaka. Takoder, mogle su biti implementirane jo§ neke uloge. Tako se npr.
mogla implementirati uloga instruktora, koji bi vidio popis svih polaznika koje ima na
osposobljavanju, moguénost slanja zahtjeva da promijeni vozilo koje koristi i/ili da se doda opcija
da instruktor onemogu¢i da mu se dodijeli novi polaznik iz razloga Sto mu je kvota polaznika koju
moze imati popunjena. Uglavom, mogucnosti dodavanja opcija su brojne. Unato¢ navedenim
nedostacima ili moguc¢im poboljSanjima, smatra se da je baza podataka obuhvatila sve moguce

podatke koji su potrebni za vodenje autoskole, a da ih je aplikacija na jednostavan nacin i prikazala.
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