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1. UVOD

Pojam agent potiče od glagola agere, latinskog korijena, koji znači voditi, djelovati, raditi. Pojednostavljeno, agenta bi mogli definirati kao nešto što djeluje kako bi izvršio povjereni zadatak, a u ime onoga tko je taj zadatak postavio.

Pojam agenta, na području umjetne inteligencije, uveo je John McCarthy sredinom 50-tih godina. Nešto kasnije uobličio ga je Oliver G. Selfridge dok su zajedno radili na MIT-u (engl. Massachusetts Institute of Technology). Za njih je agent sustav koji je uz dani cilj mogao izvršiti potrebne računalne operacije, te zatražiti i primiti savjet za rješavanje problema. Agent je soft robot koji postoji i funkcionira u računalnom svijetu.

Istraživanja agenata, koja su nastavljena do danas, vezana su uz, između ostalog i područje distribuirane umjetne inteligencije (engl. DAI – distributed artificial intelligence). Distribuirana umjetna inteligencija bavi se razjašnjavanjem međudjelovanja i komunikacije agenata, zatim raščlanjivanjem i raspodjelom zadataka, usklađivanjem djelovanja i suradnje agenata, itd.

Novija istraživanja agenata proširuju područje primjene i tipove agenata. Agente se, osim uz područje DAI, vezuju i uz područje robotike, distribuiranog objektnog programiranja, interakcije čovjek-računalo, pribavljanja informacija (engl. information retrieval), prikupljanja znanja (engl. knowledge acquisition), itd. [1]. Stoga što agente susrećemo u toliko različitih područja jedinstvena definicija pojma agenta još uvijek ne postoji. Također ne postoji ni jedinstvena podjela agenata.

Ipak neka osnovna svojstva agenata ćemo naći u svakoj definiciji agenta na koju ćemo naići. U drugom poglavlju dajemo pregled nekih postojećih definicija agenata. Također smo se u nastavku rada vezali uz definiciju agenta Michaela Wooldridga [2]. Vezivanjem uz tu definiciju smo se ograničili na pojam tzv. softverskih agenata odnosno agenta koji postoje u računalnom svijetu. Agenti mogu postojati ne samo u virtualnom svijetu računala i računalnih mreža već i u stvarnom, fizičkom svijetu kao stvarni, fizički entiteti.

Softverske agente možemo promatrati i kao novu stepenicu u razvoju softvera. Nakon sekvencijalnog, modularnog te objektnog programiranja na red dolaze softverski agenti [2].

Kao i bilo koja druga tehnologija i ova pruža određene mogućnosti, ali i nedostatke. Najbolje ju je koristiti za rješavanje problema čije karakteristike zahtijevaju mogućnosti koje nam pruža ta tehnologija. Tako su agenti najkorisniji za rješavanje problema koji su modularni, decentralizirani, složeni, promjenljivi i loše strukturirani. Većinu ovih karakteristika nalazimo kod rješavanja problema distribuiranih sustava nadzora i vođenja. Stoga smo razvili eksperimentalni model višeagentskog sustava za nadzor i vođenje dislociranog staklenika.

Uz distribuirane sustave neizostavno se vezuju višeagentski (engl. MAS – multi-agent system) sustavi. U trećem poglavlju obrađujemo područje višeagentskih sustava.

Uz višeagentske sustave povezan je i problem komunikacije među agentima pa smo to područje obradili u četvrtom poglavlju. Poseban naglasak je stavljen na teoriju djelovanja govorom (engl. speech act theory) engleskog filozofa J. L. Austina [7]. Naime, teorija djelovanja govorom se usko vezuje uz razvoj agentskih komunikacijskih jezika (engl. ACL - agent communication language). U šestom poglavlju smo opisali jedan od prvih ACL jezika KQML (engl. Knowledge Query and Manipulation Language). Taj jezik se koristi za komunikaciju agenata u sustavu koji smo razvili.

U petom poglavlju smo dali pregled nekih postojećih tehnika predstavljanja znanja kao još jedne važne komponente višeagentskih sustava. Naime, kao što smo naveli u šestom poglavlju, agent ne mora nužno biti strukturiran kao baza znanja. Primijenjena rješenja mogu uključivati jednostavnije baze podataka, ili program koji koristi posebne strukture podataka sve dok su podaci predstavljeni kao znanje koje je na raspolaganju ostalim agentima. Stoga možemo reći da svaki agent upravlja virtualnom bazom znanja (engl. virtual knowledge base - VKB). Premda je u našem višeagentskom sustavu znanje agenta predstavljeno pojednostavljeno kao podaci iz ASCII (engl. American Standard Code for Information Interchange) datoteke, vrlo često se koriste složene tehnike predstavljanja znanja pa smo stoga dali pregled postojećih tehnika.

Glavna svrha ontologije je da omogući komunikaciju među softverskim sustavima neovisno o tehnologijama pojedinačnih sustava, području primjene ili informacijskoj arhitekturi. Ontologija je eksplicitna specifikacija konceptualizacije znanja. Detaljniji opis i pojašnjenje pojma ontologije dan je u sedmom poglavlju.

Problem koji smo riješili korištenjem agenata je nadzor i vođenje sustava dislociranog staklenika. Nadzor staklenika je uključio prikupljanje okolinskih parametara staklenika (temperatura, vlaga). Također postoji i video nadzor staklenika putem kamere. Vođenje je realizirano kao mogućnost upravljanja temperaturom u stakleniku i položajem kamere za video nadzor. Sustav je realiziran kao višeagentski sustav. Agenti u sustavu su međusobno neovisni i komuniciraju asinkrono, razmjenom poruka. Podijeljeni su s obzirom na svoju funkciju. Razvoj ovog eksperimentalnog modela i njegovo funkcioniranje prikazani su u osmom poglavlju.

PAGE  
______________________________________________________________________________________

2

