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1. Uvod 

• Arhivsko gradivo  

– vrijedan izvor povijesnih 
informacija za povjesničare, 
istraživače, genealoge i 
zainteresiranu javnost 

– u papirnatom obliku 

– asocijacije na termin "arhiv"? 

 

1. Uvod … 

• Arhivsko gradivo danas  

– digitalizira se 

– nastaje u digitalnome obliku 

– prilagođava se suvremenim 
korisnicima 

– zahtijeva promjenu paradigme u 
načinu čuvanja 

• kustodijalni vs. postkustodijalni 
pristup 
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2. Digitalizacija 
• Prednosti 

– Očuvanje izvornika 

– Pristup gradivu 

– Pretraživanje 

– Novi načini istraživanja 

– Novi pristupi organizaciji 
gradiva 

– Novi načini korištenja 
materijala u obrazovnom 
procesu 

• Nedostaci (rizici) 

– Promjena paradigme! 

– Investicija – ljudi, oprema 

– ©,™ 

– Rizik od gubitka, otuđivanja 

– Očuvanje – konstantan proces 
(vrste e-dokumenata!) 

2. Digitalizacija … 

• Digitalizacija nije puko prenošenje sadržaja u 
digitalni oblik 

• Potrebna je prilagodba za novi medij 

– očekivanja korisnika 

– moguća drugačija funkcionalnost i novi načini korištenja 

• Primjer: digitalizirani Dictionarium Fausta Vrančića  

– Portal hrvatske rječničke baštine u okviru projekta 
"Hrvatska rječnička baština i prikaz rječničkoga znanja", 
voditelj prof. dr. sc. Damir Boras, http://crodip.ffzg.hr/  

 

http://crodip.ffzg.hr/
http://crodip.ffzg.hr/
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3. Arhivsko gradivo u procesu edukacije 

• Trend korištenja arhivskoga gradiva u procesu 
edukacije 

– iskustva stranih arhiva 

– radionice 

– uključivanje u kurikulum 

• Iskorištavanje mogućnosti suvremenih 
informacijskih i komunikacijskih tehnologija 

– primjer Fausta Vrančića 

– tehnički i vremenski vrlo zahtjevan proces 

 
Izrada 3D modela  

vjetrenjače  
Fausta Vrančića 

 
Molae Cum Tecto Mobili  

(mlin s pokretnim krovom) 
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4. Izrada 3D modela mlina 

• Ciljevi:  

– izrada funkcionalne replike mlina 3D printerom 

– potvrda koncepta Fausta Vrančića 

• Koraci: 

1. Izrada računalnoga 3D modela 

2. Priprema 3D modela za ispis na 3D printeru 

3. 3D ispis 

4. Završna obrada 

4. Izrada 3D modela mlina … 

1. Izrada računalnoga 3D modela na temelju skice 

• Autodesk Inventor 

• izrada dvodimenzionalnih nacrta iz  
kojih se rade trodimenzionalni  
profili i tako gradi model 

• parametarsko modeliranje 
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4. Izrada 3D modela mlina … 

1. Izrada 3D modela  

• skica, a ne nacrt 

• skica je u perspektivi 

• neki dijelovi nisu vidljivi 

• mjerenje 

• izrada dijelova 

• paziti da 3D printer može 
ispisati sve dijelove (veličina) 

4. Izrada 3D modela mlina … 

1. Izrada 3D modela 

•  izrada pojedinoga dijela (primjer lopatica rotora) 

 

 
 

• izrada ostalih dijelova 
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4. Izrada 3D modela mlina … 

1. Izrada 3D modela  

• virtualno sastavljanje dijelova u 3D model 

4. Izrada 3D modela mlina … 

2. Priprema 3D modela za ispis na 3D printeru  

• sve elemente pojedinačno pohraniti u  
formatu prikladnom za 3D ispis (.stl) 

• priprema za 3D ispis – program Slic3er 

• virtualno izrezivanje dijelova modela na  
tanke plohe koje će printer ispisivati 
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4. Izrada 3D modela mlina … 

2. Priprema 3D modela za ispis na 3D printeru 

•  virtualno slaganje dijelova koji će se ispisivati odjednom 

4. Izrada 3D modela mlina … 

3. 3D ispis 
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4. Izrada 3D modela mlina … 

4. Obrada 

• bojanje dijelova modela 

• sastavljanje u funkcionalnu cjelinu 

• Sveukupno 

– 38 dijelova  

– 50 sati 3D modeliranja 

– 50 sati ispis na 3D printeru (na duploj brzini ispisa) 

– 1kg materijala 

– mehanička obrada i bojanje 20 sati 

4. Izrada 3D modela mlina … 
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4. Izrada 3D modela mlina … 

5. Mrežno dostupan 3D model 

• Internetski servis za pregled 3D modela 

– Sketchfab, http://sketchfab.com 

– URL modela: https://skfb.ly/Hn9B  

http://sketchfab.com/
https://skfb.ly/Hn9B
https://skfb.ly/Hn9B
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6. Zaključak 

• Primjer korištenja suvremenih ICT tehnologija 

• Provjera koncepta 

• Edukativni karakter 

• Ponovno korištenje arhivskih materijala 

• Prilagodba novome mediju 

• Novi načini istraživanja 

• Promocija hrvatske kulturne baštine 

• Očuvanje hrvatskoga nacionalnog identiteta 
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