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Standardizacija modela urbanih podruļja u OpenStreet Mapu 

Saģetak: Sve veĺi i brģi napredak tehnologije omoguĺava nove naļine prikupljanja prostornih 

podataka. Upravo je razvoj tehnologije uvelike utjecao na sve ļeġĺe pojavljivanje 

dobrovoljnih geoinformacija kao izvor podataka. Iako dobrovoljne geoinformacije 

predstavljaju napredak u prikupljanju podataka, postavlja se pitanje kvalitete takvih podataka. 

Najpoznatiji  primjer dobrovoljnih geoinformacija je OpenStreetMap (OSM) kojim se stvara 

otvorena, slobodna, digitalna karta svijeta iz volonterski prikupljenih podataka. Upravo je 

predmet ovog rada bio prouļiti strukture podataka i objekte OpenStreetMapa na urbanim 

podruļjima te prouļiti preporuke za standardizaciju poloģajno vezanih usluga temeljenih na 

toj karti i modelu podataka OSM-a. U praktiļnom dijelu rada je prvo analizirano ranije 

prikazano podruļje grada Novske na OSM-u te je zatim to podruļje kartirano u skladu s 

preporukama opisanim u radu. Kartiranje Novske je izvrġeno u JOSM-u, a pomoĺu 

QuantumGisa su se dobili brojļani podaci za statistiļku analizu. 

Kljuļne rijeļi: objekti OSM karte, model podataka OSM-a, Novska, kartiranje 

 

 

Standardization of urban area in OpenStreetMap  

Abstract: The more faster and faster technology advance enables new ways of gathering 

spatial data. Only the development of technology has gratly influenced on frequent occurrence 

of voluntary geoinformation as a source of data. Although voluntary geoinformation represent 

progress in data collection, there is a question of the quality of such data. The most known 

example of voluntary geoinformation is OpenStreetMap (OSM) which creates an open, free, 

digital map of the world from voluntarily collected data. The subject of this graduate thesis 

was just to study structures and objects of OpenStreetMaps on urban spatials and to review 

the recommendations for standardization site-related services based on that map and OSM 

data model. In the practical part of this graduate thesis first was analyzed previously presented 

area of city Novska on OSM, then that area was mapped according to the recommendations 

described in the graduate thesis. Mapping of Novska was accomplished in JOSM, and 

numerical data for statistical analisys were obtained with QuantumGis. 

Kljuļne rijeļi: OSM Map features, OSM data model, Novska, mapping 
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1. UVOD 

Gradovi su dinamiļni ģivi organizmi koji se razvijaju kroz meĽusobno djelovanje 

regulatornih i poduzetniļkih aktivnosti. Stoga planiranje gradova nikada nije bilo 

jednostavno. Danas se druġtvo toliko brzo mijenja da ļini posao predviĽanja potreba gradskog 

stanovniġtva i onih koji ovise o gradskim sluģbama, joġ viġe problematiļnim. Posebni 

problemi ukljuļuju prijevoz, oneļiġĺenje, kriminal, oļuvanje okoliġa te gospodarski razvoj. U 

rjeġavanju sloģenosti prostornog planiranja, vaģno je uzeti u obzir fiziļku strukturu grada 

skupa s manje opipljivim ļimbenicima kao ġto su ekonomski, druġtveni, okoliġni i kulturni 

ļimbenici (Hamilton, Trodd, Zhang, Fernando, Watson 2001). Proces urbanistiļkog 

planiranja stalno se unaprjeĽuje raznim alatima informacijske tehnologije (IT). Informacijska 

tehnologija svakako je donijela znaļajna poboljġanja u brzini i troġkovima odrģavanja 

podataka (URL 1). 

Urbanistiļke informacije su uvijek povezane s vremenskom dimenzijom. Planiranje je 

stvaranje planova koje ĺe informirati buduĺnost. Rjeġenja problema pri planiranju koriste ne 

samo sadaġnje, trenutne podatke, veĺ i proġle i buduĺe podatke (Harris, Batty 1993).  

S napretkom tehnologija u danaġnje vrijeme sve je veĺa potreba za informacijama. 

Gotovo svaka informacija se moģe povezati s nekom geografskom komponentom. Podaci o 

prostornim jedinicama i katastarski podaci regulirani su zakonima (Zakon o drģavnoj izmjeri i 

katastru nekretnina), a njihovo prikupljanje i odrģavanje u djelokrugu je rada ovlaġtenih 

geodeta. Nasuprot tome podatke o prometnicama, graĽevinama i hidrografiji osim struļnjaka 

prikupljaju u sve veĺoj mjeri i dobrovoljci. Najpoznatiji je primjer OpenStreetMap (OSM) 

kojim se stvara otvorena, slobodna, digitalna karta svijeta. 

Termin Volunteered Geographic Information (VGI) se  prvi puta pojavio 2007. godine 

(Goodchild 2007), dok je u hrvatskoj terminologiji predstavljen 2013. godine kao dobrovoljne 

geoinformacije. Dobrovoljne geoinformacije definirane su kao geoinformacije prikupljene 

dobrovoljnim aktivnostima pojedinaca ili skupina i stavljene na raspolaganje drugima s 

namjerom pruģanja informacija o geografskom svijetu (Franļula 2013). 

Dobrovoljne geoinformacije predstavljaju do sada neviĽenu promjenu u naļinu 

stvaranja, distribucije i uporabe geoinformacija. Unatoļ zabrinutosti u vezi kvalitete i 

pouzdanosti dobrovoljnih geoinformacija, preliminarne procjene ukazuju da bi one mogle 



Diplomski rad                                                                                                  Valentina Ļudina 

___________________________________________________________________________ 
 

2 
 

posluģiti kao potencijalni izvor podataka za mnoga istraģivanja vezana uz prostor (Franļula 

2013).    

Standardizacija podataka pokuġava promicati integraciju i interoperabilnost podataka 

putem razliļitih platformi i sustava. Postoji mnogo standarda na razinama meĽunarodnih, 

nacionalnih ili industrijskih standarda. Glavni problem je kako izabrati i primijeniti odreĽene 

standarde unutar planiranja urbanih podruļja (URL 1). 

Predmet ovog rada je istraģiti preporuke i standarde koje preporuļuje OSM na 

urbanim podruļjima, te na temelju njih iskartirati podruļje grada Novske. 

1.1. Ciljevi rada 

Ciljevi ovog rada su: 

¶ Prouļiti strukture i podatke OpenStreetMapa na urbanim podruļjima 

¶ Prouļiti preporuke za standardizaciju u svrhu uspostave poloģajno vezanih usluga 

temeljenih na toj karti i modelu podataka 

¶ Analizirati i procijeniti je li postojeĺa struktura kartiranih podataka grada Novske u 

skladu s preporukama OpenStreetMapa 

¶ Kartirati podruļje grada Novske u OpenStreetMapu u skladu s preporukama 

1.2. Hipoteze 

Na temelju postavljenih ciljeva , mogu se dati sljedeĺe hipoteze: 

¶ H1: Struktura podataka OpenStreetMapa omoguĺava kvalitetno kartiranje urbanih 

podruļja 

¶ H2: Preporuke OpenStreetMapa dovoljne su za konzistentno kartiranje urbanih 

podruļja  

¶ H3: Moguĺe je iskartirati grad Novsku u OpenStreetMapu u skladu preporukama 

OpenStreetMapa za kartiranje urbanih podruļja  
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2. MODELIRANJE URBANIH PODRUĻJA 

2.1. Opĺenito o pristupu  

Modeliranje urbanih sustava jedan je od istraģivaļkih i pomoĺnih alata dostupnih za 

donoġenje odluka te pruģa razumijevanje meĽusobno sloģenih odnosa i interakcija u urbanoj 

domeni, djelujuĺi kao vodiļ urbanoj praksi i politici (URL 2). 

Modeliranje urbanih podruļja se suoļava s raznim izazovima, od razliļitih metoda, 

mjerenja, raznih pokazatelja pa sve do podataka. Sve sloģeniji urbani modeli zahtijevaju 

veliku koliļinu fiziļkih, ali i socio-ekonomskih podataka. Ti podaci su ļesto nepotpuni ili nisu 

dostupni za upotrebu, odnosno ograniļenog su pristupa. Stoga su potrebni novi alati za 

modeliranje te novi algoritmi koji mogu doskoļiti navedenim problemima (URL 2).  

Danas postoje razna podruļja istraģivanja. No modeliranje urbanih podruļja rijetko 

kada se prepoznaje kao posebno istraģivaļko podruļje. Trenutno modeliranje urbanih 

podruļja provodi raznolika i rasprostranjena zajednica koja ima mali broj zajedniļkih 

poveznica. Iako ta raznolikost omoguĺuju ġirok raspon moguĺih rjeġenja modela, takoĽer 

rezultira znanstvenim i tehniļkim izazovima pri rjeġavanju novih urbanih sustava (URL 2). 

Vaģno je spomenuti da postoji razlika izmeĽu proizvoĽaļa i krajnjeg korisnika 

modela. Korisnici modela se sve viġe nalaze u zajednici koja nije dovoljno struļna i iz tog 

razloga ļesto ne razumiju ograniļenja modela te kako dostupnost podataka utjeļe na njih. S 

druge strane, proizvoĽaļi modela, ļesto, kako bi napravili pretpostavke kako bi model trebao 

raditi, ne uzmu u obzir neakademsku orijentaciju mnogih korisnika. Ovakav nedostatak 

interakcije predstavlja ozbiljno ograniļenje za potpunu iskoriġtenost urbanih modela (URL 2). 

2.2. City GML  

CityGML je otvoreni standardizirani model podataka i format za razmjenu i pohranu 

digitalnih 3D modela gradova i krajolika. Implementiran je kao aplikacijska shema za GML3, 

a ujedno je sluģbeni meĽunarodni standard OGC-a (URL 3). CityGML predstavlja ļetiri 

razliļita aspekta virtualnih 3D modela gradova, odnosno semantiļki, geometrijski, topoloġki i 

vizualni. Osim navedenog, definira i razliļite standardizirane razine detalja (Level of Details - 

LoD) za 3D objekte (tablica 1), ġto omoguĺuje prikaz objekata u razliļite svrhe, kao ġto su 

simulacije, upravljanje objektima ili tematske upite (URL 4). 
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Tablica 1: Razine detalja (LoD) po stupnjevima (Marasoviĺ, S., Heĺimoviĺ, Ģ. 2010) 

LoD Opis stupanja detalja 

0 DTM (2
1/2

) 

1 Objekti prikazani kao blokovi 

2 Struktura krovova, balkon, stepenice 

3 Detaljna arhitektura krovova, zidova, vrata prozora, itd. 

4 Struktura interijera: sobe, stepeniġta i namjeġtaj 

 

3D vizualizacija pruģa operaterima, administratorima i graĽanima prikaz gradskog 

okruģenja ġto je realnije moguĺe kako bi se poboljġala uļinkovitost pronalaģenja informacija i 

poboljġanje uļinkovitosti pametnih usluga. Na taj je naļin 3D model gradova postao okvir za 

prikupljanje popisa dostupnih slobodnih izvora podataka koji se prikupljaju za transakcijske 

svrhe kao ġto je naplata cestarine, naplata potroġnje energije ili vode (URL 5). 3D modeli 

gradova se danas koriste u razliļite svrhe te pronalaze primjenu u razliļitim domenama. Neke 

od njih su  procjena energetske potroġnje, planiranje gradova, 3D katastar, navigacija u 

zatvorenom prostoru, vizualizacijske analize, upravljanje ustanovama i mnogi drugi (URL 3). 

Kako je INSPIRE direktiva za zgrade utemeljena na CityGML-u, tako CityGML sve ļeġĺe 

postaje standard za prikaz 3D modela unutar zemalja EU, ali i ġire. CityGML zapravo 

predstavlja atraktivno rjeġenje koje kombinira 3D i semantiļke informaciju u jednom 

podatkovnom modelu (URL 5). 

2.3. Smart City 

Smart City ili pametan grad je vizija urbanog razvoja koja integrira informacijske i 

komunikacijske tehnologije (ICT) i internet stvari (Internet of Things - IoT) kako bi na 

siguran naļin omoguĺila upravljanje imovinom gradova. Imovina gradova ukljuļuje 

informacijske sustave, bolnice, elektrane, vodovodne mreģe, gospodarenje otpadom, 

provoĽenje zakona i ostale druġtvene usluge. Pametni grad koristi informatiku i tehnologiju za 

poboljġanje uļinkovitosti usluga. ICT omoguĺuje gradskim duģnosnicima da izravno 

komuniciraju sa zajednicom i gradskom infrastrukturom, da prate ġto se dogaĽa u gradu, kako 

se grad razvija te kako omoguĺiti bolju kvalitetu ģivota. Koriġtenjem senzora integriranih sa 

sustavima praĺenja u stvarnom vremenu, podaci se prikupljaju od graĽana i ureĽaja te se 

zatim obraĽuju i analiziraju. Informacije i znanje su kljuļni faktor za rjeġavanje 

neuļinkovitosti (URL 6). 
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Glavne karakteristike pametnih gradova su odrģivost i efikasnost. Istraģivanje Juniper 

Researcha (URL 7) daje 5 osnovnih podruļja gdje bi se trebala primjenjivati odrģivost i 

efikasnost kako bi se dobili pametni gradovi, a to su: 

¶ tehnoloġki razvoj 

¶ graĽevine 

¶ komunalne usluge 

¶ transportna infrastruktura 

¶ pametan grad sam po sebi 

Na temelju navedenih podruļja istraģivanje navodi kako je 2015. godine broj jedan 

pametni grad u svijetu Barcelona, a slijede New York, London, Nica te Singapur (URL 8). 

Kako bi grad postao pametan nisu dovoljni samo ureĽaji, podaci i algoritmi - potrebna 

je kulturoloġka preobrazba i joġ puno toga da bi vizija postala stvarnost. Prije svega 

neophodno je da iza svega postoji jedinstvena strategija koja ĺe objediniti sva pojedinaļna 

nastojanja i osigurati odrģivost cjelokupnog koncepta. Rjeġenja za pametne gradove uzimaju u 

obzir razliļite motivacije, zahtjeve, ograniļenja i izazove s kojima se pojedini gradovi 

suoļavaju i trebaju biti potpora cjelokupnoj strategiji razvoja grada. Ova strategija ima jasan 

zadatak - na temelju rezultata analize postojeĺeg stanja odrediti smjer razvoja javnih usluga 

koristeĺi napredne integrirane digitalne i komunikacijske tehnologije, pri ļemu je u srediġtu 

cjelokupne vizije pametnog grada ļovjek, graĽanin, sa svojim potrebama i moguĺnostima. 

Iako Hrvatska zaostaje u ovom aspektu za drugim urbanim centrima Europske Unije, odreĽeni 

napredak ipak je vidljiv. Od 128 gradova u Hrvatskoj njih viġe od 40 razvija i primjenjuje 

neka od pametnih rjeġenja koja, uz nove tehnologije i druġtvene koncepte, omoguĺuju 

kvalitetniji ģivot i upravljanje gradom. Uspjeġna primjena ICT rjeġenja najviġe je uoļljiva u 

sektoru mobilnosti gdje su veĺ zaģivjeli sustavi javnih bicikala, te usluge dijeljenja auta, 

dijeljenja voģnje i voģnje na zahtjev, a u upotrebi su i brojne mobilne aplikacije za praĺenje 

javnog prijevoza, za plaĺanje itd. Europska komisija je joġ 2011. godine prepoznala vaģnost 

gradova kao glavnih izvora europske gospodarske aktivnosti i inovacija stoga je osmislila i 

posebnu inicijativu unutar programa ĂObzor 2020 ï Pametni gradovi i zajedniceñ kako bi 

financijski poduprla demonstraciju naprednih informacijsko-komunikacijskih rjeġenja u 

urbanim sredinama (URL 9). 
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2.4. Infrastruktura pro stornih podataka i INSPIRE 

INfrastructure for SPatial Information (INSPIRE) je Direktiva 2007/2/EZ Europskog 

parlamenta i Vijeĺa od 14. oģujka 2007. o uspostavljanju infrastrukture za prostorne 

informacije u Europskoj zajednici (INSPIRE) (SL L 108/1,25.04.2007.). Direktiva INSPIRE 

je stupila na snagu 15. svibnja 2007. godine. (URL 10). INSPIRE je okvirna direktiva koja 

ģeli omoguĺiti stvaranje europske infrastrukture prostornih podataka (eng. Spatial Data 

Infrastructure ï SDI). Cilj direktive je kroz mreģu nacionalnih infrastruktura prostornih 

podataka uļiniti prostorne informacije dostupnim svim graĽanima i korisnicima besplatno. 

Glavni razlog nastanka direktive INSPIRE je upravljanje okoliġem (sve ļeġĺe prirodne 

katastrofe koje nisu problem samo jedne drģave, veĺ ġire regije) te omoguĺavanje pristupa 

podacima, prvenstveno vezanih za okoliġ i upravljanje okoliġem, a zatim i za sve ostale 

prostorne podatke.  

Osnovne komponente direktive INSPIRE su (URL 10): 

¶ metapodaci, 

¶ interoperabilnost prostornih podataka i usluga, 

¶ mreģne usluge (otkrivanje, pregledavanje, preuzimanje, transformacija i pozivanje), 

¶ zajedniļko koriġtenje prostornih podataka i usluga, 

¶ koordinacija te mjere nadzora i izvjeġtavanja. 

Direktiva INSPIRE se ne zasniva na prikupljanju novih podataka, veĺ na usklaĽenju 

postojeĺih podataka. Podaci infrastrukture prostornih podataka bi trebali biti usklaĽeni prema 

zadanim normama i specifikacijama te prema definiranom sustavom kvalitete podataka kako 

bi se osigurala moguĺnost za njihovo nesmetano koriġtenje. Nakon potpune implementacije 

2021. godine (slika 1) INSPIRE bi trebao predstavljati mreģu nacionalnih infrastruktura 

prostornih podataka.  INSPIRE ukljuļuje 34 teme prostornih podataka sadrģanih u tri priloga 

ili aneksa (tablica 2). Podaci priloga I su temeljni podaci od kojih se sastoji prostorni okvir za 

povezivanje i definiranje drugih tema definiranih u Prilogu II i III.   
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Slika 1. Vremenski okvir INSPIRE-a (preuzeto s URL 10) 

 

Tablica 2. Teme prostornih podataka prema direktivi INSPIRE (prema URL 11) 

Prilog I  Prilog III  

  1. Referentni koordinatni sustavi 

  2. Sustavi geografske mreģe 

  3. Geografski nazivi 

  4. Upravne jedinice 

  5. Adrese 

  6. Katastarske ļestice 

  7. Prometne mreģe 

  8. Hidrografija 

  9. Zaġtiĺene lokacije  

  14. Statistiļke jedinice 

  15. Zgrade 

  16. Tlo 

  17. Koriġtenje zemljiġta 

  18. Ljudsko zdravlje i sigurnost  

  19. Komunalne i drģavne usluge  

  20. Sustavi za nadzor okoliġa  

  21. Postrojenja za proizvodnju i industriju  

  22. Objekti i strojevi za poljoprivredu i  

akvakulturu 

  23. Raġirenost stanovniġtva-demografija 

  24. Podruļja upravljanja/zaġtiĺena    

podruļja/ureĽena podruļja i jedinice za 

izvjeġtavanje  

  25. Podruļja rizika od prirodnih opasnosti 

  26. Atmosferski uvjeti  

  27. Meteoroloġko-geografske znaļajke  

  28. Oceanografsko-geografske znaļajke 

  29. Morske regije   

  30. Biogeografske regije 

  31. Staniġta i biotopi 

  32. Raġirenost vrsta 

  33. Izvori energije 

  34. Izvori minerala 

Prilog II  

  10. Visine 

  11. Prekrivenost tla 

  12. Ortofotografija  

  13. Geologija  
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2.4.1. Adrese 

Vaģnost direktive INSPIRE za urbana podruļja ogleda se u petoj temi prostornih 

podataka iz Aneksa I, Adrese. Definicija adrese prema direktivi INSPIRE je: poloģaj 

nekretnina koji se temelji na adresnim identifikatorima, a to su najļeġĺe ime ulice, kuĺni broj i 

poġtanski broj (URL 12.) Treba napomenuti kako osim navedenih podataka koji predstavljaju 

adresu, sve ostale komponente predstavljaju geografsko ime (imena gradova, naselja, 

upravnih jedinica, itd.) ġto je takoĽer joġ jedna od tema direktive INSPIRE. Vaģnost 

standardizacije i uspostave specifikacija o adresama je vaģna kako bi se omoguĺila 

interoperabilnost sustava adresa izmeĽu zemalja ļlanica Europske unije.   

U Hrvatskoj je ļest primjer skraĺivanja imena ulica. Kao primjer moģemo dati ulicu 

Frana Krste Frankopana u Novskoj koju ĺe veĺina ljudi zvati Frankopanska ulica. Takvo 

skraĺivanje imena ulica (ili bilo koje druge vrste prostornih podataka) ne predstavlja problem 

u svakodnevnom govoru meĽu stanovnicima tog podruļja, jer su oni upoznati s tom 

terminologijom, te odmah shvaĺaju o kojoj ulici je rijeļ. No kada se takva terminologija, koja 

nije u skladu sa specifikacijama, poļne koristiti u druge svrhe koje nisu samo na razini govora 

onda mogu nastati problemi. Kao primjer uzmimo OpenStreetMap, karta slobodna za 

koriġtenje i ureĽivanje svim ljudima. Ne poġtujuĺi norme i standarde moģe se dogoditi da 

podruļja koja su iskartirana u OSM-u nemaju svrhu jer su neispravno iskartirana. Ako je za 

ime ulice umjesto Frana Krste Frankopana u OSM-u napisano ime ulice kao Frankopanska 

korisnici koji pretraģuju kartu s pravim nazivom neĺe naĺi traģenu ulicu (slika 2). Stoga je 

vrlo vaģno odrediti norme i specifikacije za omoguĺavanje daljnjeg ġto lakġeg koriġtenja 

prostornih podataka. 

EURADIN (European Addresses Infrastructure) je organizacija kojoj je cilj napraviti 

najbolje rjeġenje harmonizacije europskih sustava adresa te stvaranje jedinstvenog sustava za 

sve ļlanice Europske unije (URL 13). 
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a) pretraga ulice Frana Krste Frankopana         b) pretraga ulice Frankopanska 

Slika 2. Primjer pretrage ulica u OSM-u 

2.4.2. Prometne mreģe 

Podaci o prometnim mreģama imaju ġiroku primjenu. Upravljanje imovinom, 

izgradnja, informacijski sustavi vozila, navigacija, upravljanje prometom, upravljanje 

okoliġom, samo su neki od naļina primjene podataka prometnih mreģa. INSPIRE 

specifikacija prostornih podataka za prometne mreģe obuhvaĺa pet razliļitih prometnih tema: 

cestovni promet, ģeljezniļki promet, vodeni promet i ģiļare. Sedma tema prostornih podataka 

direktive INSPIRE iz Priloga I, koja se odnosi na prometne mreģe je unutar direktive 

INSPIRE je definirana kao cestovna, ģeljezniļka, zraļna i vodena prometna mreģa te 

povezane infrastrukture, ukljuļujuĺi i poveznice izmeĽu razliļitih mreģa. Ukljuļuje i 

Transeuropsku prometnu mreģu koja je definira odlukom No 1692/96/EC Europskog 

parlamenta i vijeĺa Europe 23. srpnja 1996. godine (URL 14). 

Prometna komponenta bi trebala obuhvaĺati integriranu prometnu mreģu i srodne 

objekte koje su povezane unutar svake drģavne granice.Osim na nacionalnoj razini prometna 

mreģa treba biti cjelovito povezana i na europskoj razini, tj. prometna mreģa treba biti 

povezana na nacionalne granice. Vaģno je da objekti prometnica tvore prometnu mreģu kada 

god je to moguĺe te uspostavljaju veze izmeĽu razliļitih mreģa kako bi se zadovoljili zahtjevi 

za inteligentnim prometnim sustavima kao ġto su usluge temeljene na lokaciji. Prometna 

mreģa bi trebala podrģavati referenciranje prometnih tokova kako bi se omoguĺile 

navigacijske usluge (URL 14). 
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OpenStreetMap pomoĺu oznaka za relaciju omoguĺuje stvaranje prometnih mreģa 

(slika 3). Primjer oznaka za oznaļavanje relacija su: type=route, rute=road, ref=A3, int_ref=* 

te dodatno network=* (URL 40). Pomoĺu oznaka type=route, route=* se oznaļuju i definiraju 

koridori, dok se pomoĺu oznake ref=* dodjeljuje jedinstveno ime na drģavnoj razini, odnosno 

pomoĺu oznake int_ref=* se dodjeljuje ime na internacionalnoj razini. Pomoĺu oznake 

network=* sve se dionice neke ceste povezuju u relaciju mreģa. 

 

Slika 3. Definirana prometna mreģa u OSM-u 

2.4.3. Zgrade 

Teme zgrade obuhvaĺaju graĽevine (bilo koja struktura) iznad i/ili ispod povrġine 

zemlje namijenjene ili koriġtene za skloniġte ljudi, ģivotinja, stvari, za proizvodnju 

ekonomskih dobara  ili pruģanje usluga. INSPIRE specifikacija za zgrade je uglavnom 

fokusirana na fiziļki opis entiteta stvarnog svijeta koji se vide kao konstrukcije. Vaģna 

karakteristika zgrada je njihova moguĺnost pruģanja usluga. Buduĺi da su ove informacije 

obuhvaĺene drugim INSPIRE temama, kao ġto su adrese, katastarske ļestice i geografski 

nazivi, koje se odnose na objekte (komunalne i drģavne sluģbe, industrijske objekte, 

poljoprivredne i akvakulturne objekte) ova specifikacija podataka pruģa samo 

pojednostavljenu klasifikaciju usluga koje pruģaju zgrade. Zgrade su dio referentnih podataka 

potrebnih za Infrastrukturu prostornih podataka za opis krajolika te za brojne aplikacije za 

kartiranje i komunikaciju. To se posebno odnosi na specifiļne graĽevine koje su zanimljive 

turistima. INSPIRE specifikacija za zgrade odnosi se i na direktive za: buku, kvalitetu zraka, 

energetsku uļinkovitost zgrada, direktivu za popis stanovniġtva i objekata te direktivu o 

poplavama i zemljiġtu (URL 15).  
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Model podataka zgrada nudi fleksibilan pristup omoguĺujuĺi viġe prikaza zgrada i 

konstrukcija kroz skup od ļetiri profila s razliļitim razinama detalja u geometriji i semantici 

(URL 14): 

¶ 2D profil zgrada ï razliļiti geometrijski prikazi zgrada kao 2D ili 2,5D podaci 

¶ 3D profil zgrada  ï ima isti semantiļki sadrģaj kao 2D profil te dodatno 

dopuġta geometrijski prikaz zgrada na bilo kojoj od ļetiri razine detalja 

CityGML-a 

¶ Proġireni 2D profil  Zgrada ï semantiļka proġirenost 2D profila Zgrada s 

tematskim atributima, klasama i referencama na druge podatke 

¶ Proġireni 3D profil  Zgrada ï semantiļka proġirenost 3D profila Zgrada 

bogatim 3D prikazima razliļitih razina detalja 

Glavni profili sadrģi zahtjeve koji moraju biti ukljuļeni u provedbeno pravilo, dok 

proġireni profil sadrģi preporuke u svrhu omoguĺavanja detaljnijih informacija o zgradama 

(URL 16).  

OpenStreetMap nudi proġireni 2D profil zgrada. Izuzev osnovnog geometrijskog 2D 

prikaza, nudi i moguĺnost dodjele tematskih atributa kao ġto su vrsta zgrade, adresa, naļin 

upotrebe zgrade (slika 4). 

 

Slika 4. Zgrade u OSM-u 
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3. OpenStreetMap 

3.1. Razvoj OpenStreetMapa 

OpenStreetMap (OSM) je projekt virtualne zajednice s ciợem stvaraỦa slobodne, 

svima dostupne karte koju svatko moģe sam doraĽivati (URL 15). Nastanak OSM-a je 

motiviran ograniļenjima upotrebe i dostupnosti prostornih podataka te moguĺnoġĺu lakġeg 

prijenosa satelitskih navigacijskih ureĽaja (URL 17).  

OSM je 2004. godine pokrenuo Steve Coast, inspiriran uspjehom Wikipedije te 

prevladavanjem zatvorenih geografskih podataka i karata u Velikoj Britaniji i drugdje. OSM 

je prvotno bio namijenjen kartiranju Velike Britanije. Jedan od prvih rezultata OSM-a bio je 

poster Londona (slika 5) izraĽen u listopadu 2005. godine.  IzraĽen je u ograniļenoj nakladi, 

crno-bijelim otiskom u A0 formatu (URL 18). 

 

Slika 5. Poster Londona ï prvi poster nastao iz podataka OSM-a (preuzeto s URL 18) 

Kako bi se omoguĺilo lakġe koriġtenje i homogenizacija podataka OSM-a, 17. oģujka 

2006. napravljen je prvi nacrt dokumentacije, tj. preporuka za izradu objekata OSM-a, dok su 

22. oģujka iste godine prvi puta uspjeġno koriġteni podaci OSM-a na nekom GPS ureĽaju. 

Nedugo nakon toga, u travnju 2006., osnovana je zaklada OSM-a kako bi se potaknuo daljnji 

razvoj slobodnih prostornih podataka i omoguĺilo slobodno koriġtenje tih podataka. Yahoo! je 

4. prosinca 2006. godine dopustio OSM-u koriġtenje Yahoo! zraļnih snimaka kao podlogu za 

kartiranje (URL 19).  
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U poļetku su dobrovoljci putem Java appleta ili offline ureĽivaļa mogli ureĽivati 

podatke OSM-a. Jedan od prvih, a danas jedan od najpoznatijih i najuļestalijih ureĽivaļa 

OSM-a je JOSM (Java OpenStreetMap Editor). U svibnju 2007. godine na stranicama OSM-a 

omoguĺeno je koriġtenje novog ureĽivaļa OSM-a, Potlach-a, kako bi se olakġalo kartiranje 

novim korisnicima (URL 19).  

Tijekom iduĺih godina omoguĺena je upotreba raznih drugih geografskih podloga za 

slobodno koriġtenje, a neki od najpoznatijih su TIGER (Topologically Integrated Geographic 

Encoding and Referencing), ļiji je unos podataka zapoļet u rujnu 2007. godine te Microsoft 

BING koji je dao dopuġtenje za koriġtenje svojih satelitskih snimki OSM-u u studenom 2010. 

godine. Vaģno je napomenuti da je u listopadu 2011. godine Yahoo! ukinuo dopuġtenje za 

slobodno koriġtenje Yahoo snimki (URL 19). U tablici 3 mogu se vidjeti trenutno dostupne i 

za koriġtenje slobodne podloge za kartiranje OSM-a u Hrvatskoj. 

Tablica 3. Dostupne podloge u OSM-u (URL 20) 

Podloga Source tag Pokrivenost Pomak 

Bing 'source=Bing'' cijelo podruļje RH 
od zanemarivih do 

20 m 

Map Box Satellite 'source=Map Box Satellite'' veĺi dio RH 
nema podataka o 

pomacima 

Topografske 

karte US Defence 

'source=U.S. Defense 
Mapping Agency'' 

dio RH na granici s BiH i 
Srbijom 

oko 50 m i viġe 

OrbView3 'source=Orbview3'' 
dio Istre, Dalmacije, 

srediġnje RH te MeĽimurja 
10 - 20 m 

mapstor.com raspolaģe s nekoliko topografskih karata za podruļje RH u razliļitim mjerilima 

 

U rujnu 2012. OSM je preġao sa stare licence CC-BY-SA na novu licencu ODbL o 

kojoj ĺe biti viġe rijeļi u poglavlju 3.2 ovog rada.  

Broj registriranih korisnika OSM-a je stalno u porastu. Tisuĺiti korisnik OSM-a je 

zabiljeģen na Boģiĺ 2005. godine, da bi milijunti korisnik bio zabiljeģen 17. oģujka 2009. 

godine. Danas OSM broji preko 3 milijuna korisnika (slika 6). No vaģno je napomenuti, iako 

je broj novih korisnika stalno u porastu, aktivnost starih korisnika se smanjuje (slika 7) (URL 

21). Novim korisnicima se smatraju svi korisnici koji su se prvi puta registrirali na OSM u 

tekuĺem mjesecu, dok su stari korisnici svi ostali korisnici. 
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Slika 6. Prikaz registriranih korisnika 2005.-2017. godine (preuzeto s URL 21) 

 

 

Slika 7. Prikaz aktivnosti novih i starih korisnika OSM-a (preuzeto s URL 21)   
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3.2. Licenca 

OSM je prvotno objavljen pod licencom Creative Commons Attribution-ShareAlike 

(CC BY-SA). Licenca CC BY-SA dopuġta slobodno umnaģanje i redistribuiranje materijala u 

bilo kojem mediju ili formatu te mijenjanje i preureĽivanje u sve svrhe, ļak i u komercijalne. 

Koriġtenje ove licence dopuġteno je pod uvjetom da je adekvatno oznaļeno autorstvo djela, 

toļno onako kako je autor to oznaļio, te u sluļaju mijenjanja podataka potrebno je navesti da 

se novi, izmijenjeni proizvod distribuira pod istom licencom pod kojom je bio izvornik (URL 

22). 

Potpuni prelazak s licence CC BY-SA na licencu ODbL (Open Database Licence) 

izvrġen je 12. rujna 2012. godine. Sam prelazak s jedne vrste licence na drugu trajao je 

nekoliko godina kako bi se omoguĺilo starim korisnicima prihvaĺanje ili odbijanje novih 

uvjeta koriġtenja pod novom licencom. Svi novoregistrirani korisnici OSM-a poslije 12. 

svibnja 2010. pristankom na uvijete koriġtenja OSM-a pristali su na uvjete licence ODbL, dok 

su ranije prijavljeni korisnici morali potvrditi ili odbiti nove uvijete koriġtenja. Pristankom 

prijaġnjeg korisnika na nove uvijete koriġtenja svi podaci su se automatski prebacili pod novu 

licencu, a korisnik je mogao normalno nastaviti ureĽivati sadrģaj OSM-a. U sluļaju odbijanja 

ovih uvjeta koriġtenja korisnik viġe nije mogao ureĽivati sadrģaj OSM-a, a svi prijaġnji 

doprinosi tog korisnika uklonjeni su iz aktivne baze podataka OSM-a. No postojala je 

moguĺnost kasnijeg prihvaĺanja novih uvijeta koriġtenja i obnove starih podataka (URL 23). 

Pod novom licencom ODbL dopuġteno je kopirati, koristiti te mijenjati bazu podataka, 

odnosno bez ograniļenja koristiti podatke OSM-a. Sada se umjesto karte (slike) koja se pod 

starom licencom morala dijeliti pod istom licencom CC BY-SA mora dijeliti podatke OSM-a 

pod ODbL licencom, a sama karta moģe ukljuļivati i druge podatke (URL 23). 

3.3. Model podataka OSM-a 

Osnovni elementi konceptualnog modela podataka fiziļkog svijeta u OSM-u su 

geometrijski objekti. Ļvor je osnovni element podataka OSM-a, a definira toļku u prostoru. 

Dva ili viġe ļvorova ļine put koji definira linijska obiljeģja i granice podruļja. Grupiranjem 

prostornih podataka nastaju relacije koje ponekad objaġnjavaju kako drugi elementi 

funkcioniraju zajedno. Navedeni elementi mogu imati jednu ili viġe oznaka/tagova (eng. tags) 

koje se pridruģuju elementima kako bi opisali znaļenje pojedinih elemenata (URL 24). 
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3.3.1. Ļvor 

Ļvor predstavlja specifiļnu toļku na Zemljinoj povrġini definiranu geodetskom 

duģinom i ġirinom. Svaki ļvor obuhvaĺa najmanje identifikacijski broj i par koordinata. Mogu 

se koristiti za definiranje samostalnih toļkastih objekata kao ġto su klupe u parku ili izvori 

vode. Ļvorovi se takoĽer mogu koristiti za definiranje oblika puta. Kada se ļvorovi koriste 

kao toļke duģ puta obiļno nemaju oznake, ali to ne znaļi da neki od njih ne mogu imati 

oznake (npr. semafor na cesti ili nosaļ uz elektriļni vod). Ļvor moģe biti dio relacije koja 

upuĺuje na ulogu ļvora u odreĽenom skupu povezanih elemenata (URL 24). 

3.3.2. Put 

Put je poredana lista od 2 do 2000 ļvorova koji definiraju poliliniju. Putovi se koriste 

za prikazivanje linijskih objekata kao ġto su rijeke i ceste. Putovi takoĽer mogu predstavljati 

granice podruļja (zatvorenih poligona) kao ġto su zgrade ili ġume. U tom sluļaju prvi i zadnji 

ļvor je isti, ġto se zove Ăzatvoreni putñ (eng. closed way). Treba napomenuti kako ļesto 

zatvoreni put predstavlja petlju, a ne zatvoreno podruļje. Primjer tome su kruģni tokovi. U 

takvim sluļajevima je vaģno obratiti paģnju na oznake putova. Podruļja s rupama ili 

granicama s viġe od 2000 ļvorova ne mogu se prikazati jednostavnim putovima. Umjesto toga 

objekti ĺe zahtijevati kompleksniju strukturu podataka viġestrukih poligona (URL 24). 

3.3.3. Relacija 

Relacija je viġenamjenska struktura podataka koja biljeģi vezu izmeĽu dva ili viġe 

elemenata podataka (ļvorova, putova i/ili drugih relacija). Relacije mogu imati razliļita 

znaļenja, a ona se opisuju oznakama. Relacije obiļno imaju oznaku Ătipñ (eng. type), dok se 

ostale oznake trebaju protumaļiti u skladu s oznakom tipa. Relacija je primarno poredana lista 

ļvorova, putova ili drugih relacija. Ti objekti su poznati kao ļlanovi relacije. Svaki element 

moģe imati ulogu unutar relacije. Npr. ograniļenje skretanja imat ĺe ļlanove s ulogama Ăodñ i 

Ădoñ koji opisuju zabranjeno skretanje. Samostalni element, kao pojedinaļni put moģe se 

pojaviti viġe puta u relaciji (URL 24). 

3.3.4. Oznaka 

 Svi tipovi elemenata, kao i skupovi promjena (changesets) mogu imati oznake. 

Oznake opisuju znaļenje odreĽenog elementa kojem su pridruģene. Oznaka se sastoji od dva 

slobodno formatirana polja, kljuļa (eng. key) i vrijednosti (eng. value), koji su znakovni niz 

do 255 znakova (npr. highway=residential). Jedan element ne moģe imati 2 oznake s istim 

kljuļem. Svaka oznaka mora biti jedinstvena. Ne postoji strogi rjeļnik oznaka, ali postoje 
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preporuke koje se mogu naĺi na wiki stranici OSM-a. Nemaju svi elementi oznake. Ļvorovi 

ļesto nemaju oznake ako su dio putova, isto kao i putovi i ļvorovi ako su dio relacije (URL 

24). 

3.4. Objekti OSM-a 

OSM prikazuje sve fiziļke objekte (eng. features) na povrġini Zemlje opisujuĺi ih 

oznakama/tagovima koji su pridruģeni elementima, osnovnim strukturama podataka (toļka, 

put, podruļje). Svaka oznaka/tag predstavlja neki geografski atribut, dio fiziļkog svijeta 

prikazan toļkom, putem ili relacijom. (URL 25). OSM nema strogo definirana pravila po 

kojima se opisuju toļke, putevi ili relacije. Moģe se koristiti neograniļeni broj oznaka, ali 

samo dok se te vrijednosti (atributi) mogu provjeriti. MeĽutim, preporuka je da se koriste 

opĺe prihvaĺene oznake kako bi prikaz karte bio unificiran, tj. podjednak za sve zemlje (URL 

26). Svaka oznaka objekta sastoji se od dva tekstualna polja odijeljena znakom ''='', odnosno 

od kljuļa (eng. key) i vrijednosti (eng. value). Npr. highway=unclassified, gdje je highway 

kljuļ, a unclassified vrijednost. Navedeni objekt moģe dodatno osim glavne oznake/taga imati 

neograniļen broj dodatnih atributa u obliku oznake/taga koja opisuje odreĽene vrijednosti 

oznaka (imena objekata, ġirina cesta, itd.). Ġtoviġe, poģeljno je dodati sve poznate atribute za 

odreĽeni objekt kako bi se na OSM dodalo ġto viġe informacija koje bi pomogle daljnjim 

korisnicima OSM-a. S obzirom na mjesto nastanka OSM-a (Velika Britanija) i raġirenost 

upotrebe OSM-a, za opisivanje objekata, kao ġto je vidljivo iz navedenog primjera, koristi se 

engleski jezik, toļnije britanski engleski. Kao ġto je veĺ ranije navedeno, ne postoje stroga 

pravila ili toļno definiran rjeļnik oznaka za njihovu uporabu, ali postoje neki dogovoreni 

Ăstandardiñ na wiki stranici OSM-a. U nastavku rada bit ĺe opisani objekti i preporuke za 

iscrtavanje i opisivanje objekata na OSM karti onako kao je opĺe prihvaĺeno, odnosno kako 

OSM wiki preporuļuje. U sluļaju kada OSM nudi viġe moguĺnosti i preporuka za iscrtavanje 

i opisivanje objekata ili uopĺe ne nudi, tada je u radu opisan najprikladniji naļin, odnosno 

dane su nove smjernice za kartiranje. Sve ove preporuke su neformalne i nisu nuģne za 

koriġtenje, ali ih se preporuļuje koristiti radi unificiranja OSM-a. Svakako treba napomenuti 

da neke zemlje nude opis objekata na  svojim jezicima, a jedna od njih je i Hrvatska. Tako da 

ĺe opisi objekata biti preuzeti sa stranica OSM wiki Hrvatska za svaki objekt za koji postoje 

hrvatski opisi, a da su nuģni za prikaz urbanih podruļja, dok ĺe ostali biti preuzeti sa stranica 

OSM wiki. Treba napomenuti kako ĺe u iduĺim poglavljima za odreĽene objekte biti dati 

samo neki atributi (najvaģniji) koje bi se trebalo uvijek koristiti jer su od vaģnosti za korisnike 

OSM-a. No to ne znaļi da se drugi atributi ne smiju koristiti. Naprotiv preporuļljivo je ġto 
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viġe atributa dodati na kartu dokle god su oni toļni i nemaju preklopa s ostalim objektima i 

atributima. 

3.4.1. Aerialway ï ģiļani putovi 

Kljuļ aerialway se koristi za kartiranje objekata i raznih oblika prometa koji koriste ģice. 

Ģiļani putovi se kartiraju putovima, dok se pomoĺni objekti ģiļanog prometa, kao ġto su 

stanice ili piloni, kartiraju ļvorovima. Kako bi se odredila toļna vrsta ģiļanog prijevoza ili 

pomoĺni objekt koristi se oznaka aerialway=*, gdje * predstavlja vrstu ģiļanog prometa, 

odnosno vrstu pomoĺnog objekta. Na URL 27 moģe se naĺi popis oznaka s kljuļem 

aerialway. Kako dodatni atribut ģiļanim putovima se preporuļuje koristiti oznake name=*, 

gdje * predstavlja ime ģiļare, odnosno ģiļanog puta, maxweight=* gdje * predstavlja 

maksimalno dozvoljenu teģinu te oznaka aerialway:access=entry/exit/both/no koja oznaļava 

da li je na stanici dozvoljen ulaz/izlaz/i ulaz i izlaz/nije dozvoljen ni ulaz ni izlaz. 

3.4.2. Aeroway ï zraļni promet 

Oznaka aeroway=* se koristi za opisivanje fiziļke infrastrukture koja se koristi kao 

podrġka zrakoplovima i zraļnom prometu. Ovisno o objektima koje predstavljaju mogu se 

kartirati i ļvorovima i putovima i podruļjem. Na URL 28 se moģe naĺi popis svih oznaka s 

kljuļem aeroway i dodatnih atributa za odreĽenu oznaku. 

3.4.3. Amenity ï usluge 

Kljuļ amenity sluģi za kartiranje objekata koje koriste posjetitelji ili stanovnici. Na 

primjer toaleti, telefoni, banke, ljekarne... Ovisno o objektu kojeg prikazuju mogu se kartirati 

kao ļvorovi ili zatvorena podruļja. Kao dodatan atribut oznake amenity=* poģeljno je dodati 

adresu ili naziv ako postoji. Koriġtene oznake s kljuļem amenity na koje se oslanjao ovaj rad 

moģe se naĺi na URL 29. 

3.4.4. Barrier ï prepreke 

Prepreke su fiziļke zapreke koje blokiraju i sprjeļavaju odreĽenu kretnju. Ovisno o 

zapreci mogu se kartirati ļvorovima (naplatne kuĺice na autocesti), putovima (ograda) ili 

podruļjima (gradske zidine). Ovisno o objektu kojeg predstavlja uz oznaku barrier=* koriste 

se razliļiti atributi. Na URL 30 moģe se vidjeti popis oznaka s usvojenim atributima za kljuļ 

barrier. 
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3.4.5. Boundary ï granice 

Oznaka boundary=* se uglavnom koristi za oznaļavanje granica podruļja, uglavnom 

politiļkih, ali i administrativnih i ostalih podruļja. Ovisno o vrsti granice, mogu se kartirati 

putovima, podruļjima ili relacijama. Dodatna oznaka koja se najļeġĺe veģe uz oznaku 

boundary=administrative, ali i pojedine druge oznake, je admin_level=*. Oznaka 

admin_level=* opisuje administrativnu razinu kartiranog podruļja. U tablici 4 se mogu vidjeti 

vrijednosti za admin_level na podruļju Republike Hrvatske preuzete s URL 31. Na URL 32 se 

mogu vidjeti sve oznake s kljuļem boundary. 

Tablica 4. Vrijednosti za admin_level=* u Hrvatskoj (preuzeto s URL 31) 

admin_level objaġnjenje 

1 ne koristi se  

2 drģavna granica 

3 ne koristi se 

4 ne koristi se 

5 statistiļke regije 

6 ģupanije 

7 gradovi i opĺine 

8 naselja 

9 gradske ļetvrti i kotarevi 

10 kvartovi, mjesni odbori 

 

3.4.6. Building - zgrade 

Zgrade su objekti koji se obiļno prokazuju zatvorenim putovima, koji ļine poligone. 

Neki graĽevinski kompleks, tj. skupina zgrada moģe biti iscrtana unutar jednog oblika, tj. 

prikazana kao jedan objekt ili moģe biti iscrtan svaki objekt, odnosno zgrada zasebno. Ako je 

neki graĽevinski kompleks prikazan unutar jednog oblika bilo bi dobro unutar tog okvira 

imati ļvorove koje predstavljaju ulaze u zgradu (ako je poznata ta informacija) kako bi se 

mogla napraviti distinkcija izmeĽu tih odvojenih objekata. TakoĽer, neka zgrada moģe biti 

detaljno iscrtana sa svim svojim rubovima ili prikazana pojednostavljenim oblikom. (URL 33) 

Osim putovima neka zgrada moģe biti prikazana kao ļvor kojem su dodani atributi. Vaģno je 

zapamtiti kako se ne preporuļuje objekt graĽevine prikazivati putevima ili relacijama. Sve 

vrste zgrada i graĽevina imaju kljuļ building=*. 

U ovom radu je preporuka svaku zgradu iscrtavati kao zaseban objekt, osim ako se 

radi o zgradama/kuĺama u nizu, tada ih se preporuļuje prikazivati kao jedan zatvoreni put. 
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Najļeġĺa oznaka koja se koristi za opis zgrada je building=yes. Ona se najļeġĺe koristi zato 

ġto veĺina korisnika dok kartira sadrģaj OSM-a nije potpuno upoznata s namjenom zgrade, 

odnosno ne moģe se sa sigurnoġĺu utvrditi da je ta zgrada kuĺa ili neka druga vrste zgrade. 

Zato se preporuļuje koristiti oznaku building=yes kada god se radi o zgradi za koju se sa 

sigurnoġĺu ne moģe reĺi ġto predstavlja. Zgrade kao ġto su ġkole, banke ili ostale javne 

ustanove, za koje sa sigurnoġĺu se moģe reĺi kojoj vrsti zgrada pripadaju, potrebno je tako i 

definirati. Za javne ustanove preporuļuje se koristiti atribut entrance=main, kako bi se 

prikazao glavni ulaz u zgradu. Poģeljno je za svaku zgradu dodati njenu adresu. Glavne 

oznake koje opisuju adresu su addr:street=* i addr:housenumber=*, koje oznaļavaju ime ulice 

i kuĺni broj. U sluļaju kada se radi o zgradama u nizu, preporuļuje se cijeli kompleks kartirati 

kao jednu zatvorenu liniju te na rub linije dodati ļvorove kojima treba pridruģiti adresu i 

kuĺni broj.  Viġe o adresama ĺe biti rijeļ kasnije u ovom radu. Popis zgrada koje se koriste za 

definiranje u OSM-u moģe se vidjeti na URL 34. Ako unutar jedne zgrade ima viġe odvojenih 

jedinica koje imaju razliļitu namjenu tada se preporuļuje zgradu oznaļiti s building=yes, a 

zasebne jedinice oznaļiti ļvorovima unutar ili na liniji zgade te zasebnim oznakama opisati 

njihovu namjenu (vidjeti amenity, shop, craft). Primjer toga je kada imamo zgradu u kojoj se 

moģe nalaziti i trgovina i kafiĺ. 

Kljuļ building je na svjetskoj razini najļeġĺe koriġten kljuļ sa 5,34% koriġtenja od 

svih koriġtenih kljuļeva (URL 35). Building=yes je najļeġĺe koriġtena oznaka za objekt 

zgrade sa 81,12% koriġtenja meĽu svim oznakama koji imaju kljuļ building. Oznaka 

building=house je druga najļeġĺe koriġtena oznaka s kljuļem building, sa 9,65% koriġtenja.  

3.4.7. Craft ï Zanati 

Kljuļ craft u OSM-u oznaļava mjesta gdje se proizvode i obraĽuju proizvodi, uglavnom 

po narudģbi. Obiļno se oznaka craft=* dodaje kao dodatni atribut zgradama kada se ģeli 

oznaļiti odreĽena radionica, ġto znaļi da se tada objekti s oznakom craft=* kartiraju 

podruļjima. U sluļaju kada se u jednoj zgradi nalazi viġe prodavaonica ili jedinica razliļite 

namjene preporuļuje se navedene objekte kartirati ļvorovima. Kao dodatni atribut objektima 

s kljuļem craft preporuļuje se koristiti ima radionice, name=* te druge atribute koji opisuju 

radionicu, kao ġto su adresa, radno vrijeme, telefon, itd. Potrebno je napraviti distinkciju kako 

se ne bi kljuļ craft mijeġalo s kljuļem shop. Na URL 36 moģe se vidjeti popis svih oznaka s 

kljuļem craft. 
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3.4.8. Emergency ï hitne sluģbe 

Emergency=* je oznaka koja opisuje lokaciju ustanova i opreme hitnih sluģbi. Ovisno o 

objektu kojeg opisuju mogu se prikazivati ļvorovima ili podruļjima. Kao dodatni atribut za 

navedene objekte preporuļuje se koristiti oznaka operator=*. Navedena oznaka govori tko 

upravlja odreĽenom ustanovom ili opremom. Na URL 37 moģe se vidjeti popis svi oznaka s 

kljuļem emergency, te atribute ovisno o oznakama. 

3.4.9. Geological ï geoloġka podruļja 

Kljuļ geological=* sluģi za opisivanje geoloġkih podruļja. Moģe se prikazivati 

ļvorovima, putovima ili podruļjima. URL 38 daje popis oznaka s kljuļem geological. 

3.4.10. Highway ï ceste 

Ceste (eng. highways) su jedan od najvaģnijih, ako ne i najvaģniji objekt OSM-a.   

Ukljuļuje sve ceste, rute ili prolaze na kopnu koji su poploļeni ili dodatno poboljġani kako bi 

omoguĺili putovanje motornim vozilima, biciklima, pjeġke ili na neki drugi naļin, a povezuju 

jedno mjesto s drugim. Ceste su objekti koji se prikazuju putovima. Svi objekti koji 

predstavljaju neku vrstu ceste imaju kljuļ highway=*  , gdje highway predstavlja kljuļ 

objekta, odnosno sve vrste cesta kao odreĽenu cjelinu, a * predstavlja vrijednost, odnosno 

odreĽenu vrstu ceste. Ovdje treba ukazati na ļinjenicu da engleska rijeļ highway moģe 

oznaļavati posebnu vrstu ceste, odnosno autocestu, ali u ovom znaļenju oznaļava sve vrste 

cesta (URL 39). Pod pojmom objekt cesta ne spadaju samo ceste (autoceste, spojne ceste, brze 

ceste, drģavne ceste, ģupanijske ceste, lokalne ceste, nerazvrstane ceste, itd.), veĺ i staze 

(pjeġaļke staze, biciklistiļke staze, stepenice na pjeġaļkim stazama, itd.), signalizacija 

(prometni znakovi, semafori, itd.), prateĺi objekti (ugibaliġta, autobusna stajaliġta, itd.) te 

kriģanja (ulaz/izlaz na autocestu i sl.) (URL 40).  

Ceste 

Veĺina cesta u OSM-u ima oznaku nerazvrstano, odnosno highway=unclassified. U 

Hrvatskoj u skupinu nerazvrstanih cesta spadaju ceste koje se koriste za promet vozilima, a 

koje svatko moģe slobodno koristiti pod uvjetima odreĽenim Zakonom o cestama (Narodne 

novine, br. 84/11) i drugim propisima, a ne spadaju u jednu od vrsta cesta odreĽenoj prema 

ĂOdluci o razvrstavanju javnih cestañ (Narodne novine, br. 96/16). Prema navedenoj odluci 

javne ceste u Hrvatskoj su razvrstane u 4 skupine, i to: autoceste, drģavne ceste, ģupanijske 

ceste i lokalne ceste (URL 41). Osim navedene podjele cesta postoje i razne druge podjela kao 
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ġto je podjela prema druġtveno-gospodarskom znaļenju ili prema svojim osobinama (URL 

42). Samim time postoje i razliļite oznake za navedene ceste. U tablici 5 mogu se vidjeti 

preporuke preuzete s WikiProject Croatia (URL 43) za oznaļavanje cesta u Republici 

Hrvatskoj.  

Tablica 5. Popis oznaka cesta za kartiranje (preuzeto s URL 43) 

Kljuļ Vrijednost  Opis 

highway motorway autocesta 

highway trunk brza cesta 

highway primary drģavna cesta 

highway secondary ģupanijska cesta 

highway tertiary lokalna cesta 

highway unclassified 
nerazvrstana cesta ili cesta koja nije 

asfaltirana 

highway residential 
nerazvrstana cesta koja se najviġe koristi od 

strane stanara ulice 

highway living_street 
Ulica koja je oznaļena prometnim znakom 

"zona smirenog prometa" 

highway track 
makadam ili zemljani put koji se preteģno 

koristi u poljoprivredne ili gospodarske svrhe 

 

Osim navedenih vrsta cesta u tablici vaģno je joġ spomenuti oznake highway=service 

koja oznaļava prilazni put drugim objektima te highway=road za ceste za koje urednici OSM-

a nisu sigurni koja im je klasifikacija. Ako cesta ima svoj k¹d (drģavna cesta ima prefiks D i 

broj ceste), onda je to potrebno oznaļiti oznakom ref=*, odnosno int_ref=*  za ceste koje 

spadaju u europsku mreģu prometnica. Za drģavne, ģupanijske i lokalne ceste potrebno je 

izraditi relacije, gdje relaciju ļine sve dionice neke ceste. Takve se relacije koje predstavljaju 

kategoriziranu cestu povezuje u relaciju mreģa pomoĺu oznaka. Primjer oznaka za 

oznaļavanje relacija su: name=Drģavna cesta D34, type=route, rute=road, ref=D34, 

network=Drģavne ceste (URL 42). Kako bi korisnici bili ġto bolje upoznati s karakteristikama 

cesta potrebno im je dodati dodatne. Oznaka name=*  se dodaje za ime ulice, surface=*   za 

opis povrġina cesta, int_ref=* , za opisivanje internacionalne prometne mreģe. Oznaka 

maxspeed=*  se dodaje kada vrijedi posebno oznaļena brzina, odnosno gdje postoji razlika u 

odnosu na zakonom dozvoljenu brzinu. Oznaku oneway=yes  je potrebno koristiti kada se radi 

o jednosmjernoj cesti (oznaku oneway=no  je nepotrebno koristiti, jer se za ceste smatra da su 
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dvosmjerne osim ako je to drugaļije navedeno). Kod ove oznake se treba obratiti pozornost na 

smjer iscrtavanja ceste kako se ne bi oznaļio krivi smjer. Oznaka lanes=* bi se trebala 

koristiti kada postoji minimalno jedna traka u svakom smjeru. Tada se umjesto * piġe broj 

traka, tj. lanes=1/2/3... Joġ je vaģna oznaka lit=no koja govori da na oznaļenoj prometnici 

nema javne rasvjete. Dodatni atributi koji se ujedno mogu i iscrtavati kao posebni objekti 

opisani su u iduĺim poglavljima. 

Staze za pjeġake 

Pjeġaļke zone, bili to nogostupi, pjeġaļke staze ili zone, odnosno bilo koja povrġina za 

kretanje pjeġaka u OSM-u pripada podvrsti cesta i kao takva ima kljuļ highway, te se 

prikazuje putevima. Bilo kakva povrġina namijenjena samo za kretanja pjeġaka moģe se 

prikazati s highway=footway. 

Pjeġaļka zona je ureĽena prometna povrġina u prvom redu namijenjena za kretanje 

pjeġaka, u kojoj nije dozvoljeno kretanje motornih vozila, osim vozila s posebnom dozvolom 

(URL 44). Pjeġaļka zona se moģe prikazati putovima ili podruļjem, odnosno zatvorenim 

putom. Pjeġaļke zone se najļeġĺe oznaļavaju zatvorenim putovima koji oznaļavaju trgove ili 

ġira ġetaliġta, a imaju oznaku highway=pedestrian, kojoj je potrebno dodati name=* za ime 

zone ili ġetaliġta koje oznaļava, area=yes kako bi se drugim korisnicima dalo do znanja da se 

radi o podruļju te surface=* za opis povrġine nogostupa (URL 45). 

 Nogostup je posebno ureĽena prometna povrġina namijenjena za kretanje pjeġaka, koja 

nije u razini s kolnikom ceste ili je od kolnika odvojena na drugi naļin (URL 46). Ako je od 

ceste odijeljen samo rubnjakom (slika 6)  onda se nogostup ne prikazuje kao posebna linija 

veĺ se dodjeljuje kao atribut cesti s oznakom sidewalk. Ovisno o tome s koje strane ceste se 

nogostup nalazi uz sidewalk mogu stajati vrijednosti sidewalk=both/left/right/no. Both 

oznaļava da se nogostup nalazi s obje strane ceste. Left odnosno right oznaļava da li je 

nogostup na lijevoj, odnosno desnoj strani ceste (potrebno je paziti na smjer ceste u OSM-u). 

U sluļaju kada uz cestu ne postaju staza, odnosno ne postoji nikakva povrġina za kretanje 

pjeġaka potrebno je za tu cestu dodati oznaku sidewalk=no. To je dosta vaģno jer u stambenoj 

zoni bez nogostupa velika je vjerojatnost da ĺe se pjeġaci kretati po cesti. Kada nogostup ne 

prati liniju ceste ili je odvojen zelenom povrġinom ili nekom drugom preprekom (slika 8) tada 

se preporuļuje nogostup prikazati zasebnim putom. U tom sluļaju putu se dodaje oznaka 

highway=footway i oznaka footway=sidewalk da bi se dodatno naznaļilo da se misli na 

pjeġaļku povrġinu vezanu uz cestu, odnosno ulicu. Dodatno se preporuļuje koristiti oznake 
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name=*  za ime ulice u kojoj se nogostup nalazi te surface=* za opis povrġine nogostupa 

(URL 47).  

      

a)odvojen rubnjakom                           b) odvojen zelenom povrġinom 

Slika 8. Nogostup 

Pjeġaļki prijelazi 

Pjeġaļki prijelaz je dio kolniļke povrġine namijenjen za prelaģenje pjeġaka preko 

kolnika, obiljeģen oznakama na kolniku i prometnim znakovima obavijesti (URL 48). 

Pjeġaļki prijelaz ili zebra se u OSM-u prikazu ļvorom s oznakom highway=crossing. 

Navedena oznaka je osnovna oznaka za prikaz pjeġaļkih prijelaza, no dodatno bi se trebale 

koristiti oznake crossing_ref=zebra te crossing=*. Crossing_ref=zebra oznaļava kolokvijalni 

naziv za pjeġaļki prijelaz u Republici Hrvatskoj. Oznaka crossing=* predstavlja oznaku o 

kakvom je prijelazu rijeļ, odnosno da li postoji kakvo upravljanje pjeġaļkim prometom. U 

ovom sluļaju vrijednosti mogu biti uncontrolled ako ne postoji nikakva dodatna regulacija 

prometa, traffic_signal ako pjeġaļkim prijelazom upravljaju semafori ili neka druga vrijednost 

ovisno o pjeġaļkom prijelazu. Dodatno se kao atribut uz ļvor koji predstavlja pjeġaļki prijelaz 

moģe dodati bicycle=yes ako je dozvoljen prijelaz biciklista bez potrebe za silaskom s bicikla 

(URL 49). 

  



Diplomski rad                                                                                                  Valentina Ļudina 

___________________________________________________________________________ 
 

25 
 

Biciklistiļke staze 

Biciklistiļka staza je izgraĽena prometna povrġina namijenjena za promet bicikala 

koja je odvojena od kolnika i obiljeģena propisanim prometnim znakom. Moģe imati jednu ili 

viġe traka za voģnju u jednom ili dva smjera (URL 50). Biciklistiļke staze se prikazuju 

putovima. Isto kao i nogostupi mogu se prikazivati kao dodatni atribut uz cestu ili kao 

zaseban odvojen put (slika 9). Biciklistiļka staza se dodaje kao dodatan atribut cesti kada je 

na jednom dijelu prometnice iscrtan put za bicikliste koji nije odvojen nikakvom zaprekom od 

ceste. U tom sluļaju za biciklistiļku stazu se koristi oznaka cycleway=lane kada se 

biciklistiļka staza nalazi s obje strane ceste, tj. cycleway:left/right=lane ako se biciklistiļka 

staza nalazi samo na lijevoj, odnosno desnoj strani ceste. U sluļaju kada se biciklistiļka staza 

nalazi uz jednosmjernu cestu, a ide u suprotnom smjeru od ceste onda se koristi oznaka 

cycleway=opposite_lane ili cycleway=opposite ako je dozvoljeno kretanje biciklistiļkom 

stazom u oba smjera na jednosmjernoj cesti (URL 51). Kada je biciklistiļka staza odvojena od 

ceste nekom zaprekom ili pak nema veze s cestom onda se koristi oznaka highway=cycleway. 

Kao dodatni atribut za biciklistiļke staze preporuļuje se koristiti oznake name=* za ima ulice 

u kojoj se nalazu ili ime biciklistiļke staze te surface=* za opis povrġine biciklistiļke staze 

(URL 52). 

       

a) biciklistiļka casta uz cestu                b)biciklistiļka staza neovisna o cesti 

Slika 9. Biciklistiļke staze 
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3.4.11. Historic ï povijesna podruļja 

Oznaka historic=* se koristi za opisivanje povijesnih podruļja i zgrada. ovisno o objektu 

kojeg prikazuje moģe se kartirati ļvorovima, putovima ili podruļjima. Na URL 53 se mogu 

naĺi prihvaĺene oznake s kljuļem historic. URL 54 nudi detaljnije upute za kartiranje 

povijesnih podruļja i zgrada. 

3.4.12. Landuse ï uporaba zemljiġta 

Oznaka landuse=* se uglavnom koristi za opisivanje uporabe zemljiġta. Uporaba zemljiġta 

se prikazuje zatvorenim putovima, odnosno podruļjima. Na URL 55 mogu se vidjeti sve 

oznake s kljuļem landuse i pripadajuĺim atributima. Vaģno je napomenuti da se neke vrste 

uporabe zemljiġta opisuju pomoĺu drugih kljuļeva kao ġto su amenity, leisure i tourism.  

3.4.13. Leisure ï slobodno vrijeme 

Pomoĺu kljuļa leisure se opisuju mjesta na kojima ljudi borave u svoje slobodno vrijeme. 

Oznaka leisure=* se ļesto koristi u kombinaciji s oznakama sport=* te tourism=*. Objekti 

koje opisuje kljuļ leisure mogu se kartirati ļvorovima, putovima ili podruļjima. Popis svih 

oznaka i pripadajuĺih atributa za kljuļ leisure moģe se naĺi na URL 56. 

3.4.14. Man_made ï izgraĽeni objekti 

Oznaka man_made=* sluģi za opisivanje objekata u okoliġu koje je napravio ļovjek kao 

ġto su tornjevi, lukobrani, mostovi, svjetionici, nasipi i sl. Ovisno o objektu kojeg 

predstavljaju mogu se prikazivati ļvorovima, putovima ili podruļjima. Na URL 57 se moģe 

vidjeti popis svih oznaka s kljuļem man_made. 

3.4.15. Military ï vojni objekti  

Kljuļ military sluģi za opisivanje zgrada i zemljiġta koje koristi vojska, mornarica, 

zrakoplovstvo ili bilo koja druga vojna ili paravojna snaga neke zemlje. URL 58 nudi popis 

oznaka s kljuļem military. U sluļaju kada se ne zna toļno svrha i namjena vojnog zemljiġta 

umjesto oznake military=* potrebno je koristiti landuse=military. Navedena oznaka se odnosi 

na vojno zemljiġte koriġteno u bilo koju svrhu. Vaģno je zapamtiti da je neka vojna podruļja 

zabranjeno kartirati. Kartiranje takvih podruļja podlijeģe pravnim posljedicama. U 

sluļajevima kada je kartiran zabranjeni vojni sadrģaj koriġtenje OSM-a moģe biti 

protuzakonito. Stoga je potreban oprez kod kartiranja vojnog sadrģaja na OSM-u. 
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3.4.16. Natural ï prirod a 

Oznaka natural=* se koristi za opisivanje prirodnih znaļajki na zemljiġtu, ukljuļujuĺi i 

one napravljene ljudskom rukom. Na URL 59 moģe se vidjeti popis svih oznaka i 

pripadajuĺih atributa za kljuļ natural. Ovisno o objektu kojeg predstavlja mogu se prikazivati 

ļvorovima, putovima ili podruļjima.  

3.4.17. Office ï poslovni uredi 

Pomoĺu oznake office=* se definiraju preteģno prodajne usluge. Raspon usluga koje 

opisuju je velik. To mogu biti usluge koje pruģaju raļunovoĽe, odvjetnici i sl. Na URL 60 

moģe se naĺi popis odreĽenih usluga. Kako je raspon usluga vrlo velik te nisu sve usluge 

popisane na OSM Wikiju svatko je slobodan sam osmisliti oznaku koja mu najbolje odgovara 

za odreĽenu uslugu. Kako je sluģbeni jezik OSM-a britanski engleski potrebno je koristiti 

rijeļi s tog govornog podruļja. Dodatna vaģna napomena je da je potrebno oznake oznaļavati 

u jednini. Primjer toga je oznaka za odvjetnika, office=lawyer, a ne office=lawyers. Navedeni 

objekti se mogu kartirati ļvorovima ili zatvorenim putovima. 

3.4.18. Place ï naselja  

Oznaka place=* se upotrebljava kako bi se odredila vrsta mjesta odreĽenih lokacija 

poznatih pod odreĽenim imenom. Za svako naselje (grad, predgraĽe, selo...) ili znaļajno 

nenaseljeno podruļje treba postojati oznaka mjesta s pripadajuĺem imenom. Mjesto se moģe 

prikazati ļvorom (postaviti na najpoznatiji dio grada) ili zatvorenim putom, tj. podruļjem, 

kojem se zatim dodaje oznaka place=* . Popis svih oznaka s kljuļem place moģe se vidjeti na  

URL 61.  

Za odreĽivanje vrste mjesta koristi se iduĺa podjela (URL 62): 

¶ place=city oznaļava samo gradove s preko 100.000 stanovnika 

¶ place=town oznaļava sve gradove s manje od 100.000 stanovnika 

¶ place=village se oznaļava sva ostala mjesta koja nemaju status grada 

¶ place=hamlet oznaļava vrlo mala seoca s oko 30-ak kuĺa 

3.4.19. Power ï energija 

Kljuļ power se koristi za kartiranje i oznaļavanje objekata za proizvodnju i 

distribuciju elektriļne energije, ukljuļujuĺi vodove, stanice za proizvodnju energije, stupove i 

ostalo. Objekti s oznakom power=* mogu se kartirati ļvorovima, putovima ili podruļjima, 
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ovisno o objektima na terenu koje prikazuju. Popis oznaka s kljuļem power moģe se vidjeti na 

URL 63. Dodatne upute pri kartiranju energetske mreģe moģe se pronaĺi na URL 64. 

3.4.20. Public_transport ï javni prijevoz  

Jedna od glavnih sastavnica urbanih podruļja je javni prijevoz. Javni prijevoz 

omoguĺuje lakġe i brģe kretanje putnika. Kako bi se opisao javni prijevoz u OSM-u koristi se 

oznaka public_transport=*.  Trenutno glavni nedostatak koriġtenja ove oznake je 

nemoguĺnost prikaza javnog prijevoza na glavnoj stranici OSM-a. Kako je navedena oznaka 

novijeg datuma joġ uvijek nije definirano kako ĺe se prikazivati na glavnoj stranici OSM-a 

(URL 65, 66). 

3.4.21. Railway ï ģeljezniļke pruge  

Kljuļ railway sluģi za kartiranje svih vrsta ģeljezniļkih pruga, infrastrukture ili drugog 

prometa koji koristi traļnice. Navedeni objekti se mogu kartirati i ļvorovima i putovima i 

podruļjima, ovisno o objektu kojeg predstavljaju. Na URL 67 mogu se naĺi sve oznake koje 

sadrģe kljuļ railway. U sluļaju kada je pruga spojena s elektriļnom strujom potrebno je uz 

oznaku railway=* imati oznaku electrified=*. Ako se radi o dijelu pruge koja ima ime tada se 

koristi oznaka name=*.  

3.4.22. Route ï rute  

Oznaka route=* koristi se za opisivanje ruta razliļitih vrsta. Rute se u veĺini sluļajeva 

kartiraju putevima, no mogu prikazivati i stanice javnog, u tom se sluļaju mogu kartirati i 

ļvorovima ili podruļjima. Kako bi se ruta dobro definirala potrebno je koristiti oznake 

type=route i route=*, gdje * oznaļava vrstu rute (biciklistiļka, tramvajska...). Dodatno se 

preporuļuje koristiti oznaku name=* za ime rute (ako postoji), oznaku ref=* koja oznaļava 

posebnu oznaku rute te oznaku network=* za opisivanje glavne mreģe u kojoj se ruta nalazi. 

Popis svih vrsta ruta i dodatnih oznaka koje se koriste moģe se naĺi na URL 68. 

3.4.23. Shop ï prodavaonice 

Kljuļ shop se koristi za prikazivanje trgovina i proizvoda koje prodaju. U sluļaju kada 

se trgovina prikazuje kao zaseban objekt prikazuje se kao podruļje i dodaje se kao dodatna 

oznaka oznaci building=yes. Ako se viġe razliļitih trgovina ili nekih drugih objekata nalazi u 

jednoj zgradi, tada se trgovina prikazuje kao ļvor na liniji zgrade kojem je dodana oznaka 

shop=*. Kao dodatne atribute za oznaku shop preporuļuje se dodati adresu. Popis oznaka s 

kljuļem shop moģe se vidjeti na URL 69. 
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3.4.24. Sport ï sport 

Oznaka sport=* se koristi za opisivanje odreĽene vrste sporta. Navedena oznaka bi se 

trebala koristiti u kombinaciji s drugim kljuļevima kao ġto su leisure, landuse ili  natural. 

Ovisno o objektu kojem se pridodaju mogu se kartirati i ļvorovima, putovima, podruļjima i 

relacijom. Popis oznaka s kljuļem sport moģe se vidjeti na URL 70. 

3.4.25. Tourism ï turizam 

Kljuļ tourism se koristi za opisivanje mjesta ili objekta od posebnih interesa za turiste. 

Objekti s kljuļem tourism se prikazuju ili ļvorovima ili podruļjima, ovisno o objektu kojeg 

prikazuju. Oznaka tourism=* se ļesto koristi u kombinaciji s drugim oznakama kao ġto je 

building=yes i dr. Popis oznaka s kljuļem tourism moģe se vidjeti na URL 71. 

3.4.26  Waterway ï hidrografija  

Kljuļ waterway se koristi za kartiranje rijeka, potoka i voda odnosno voda tekuĺica i 

objekata i barijera na njima. Osim oznake waterway=* predlaģe se dodatno koristiti oznaka 

name=*, koja opisuje ime vodene povrġine (ako postoji). Popis oznaka s kljuļem waterway 

moģe se naĺi na URL 72. Vodeni putovi se uglavnom prikazuju putovima, no mogu se 

prikazivati i ļvorovima ako oznaļavaju objekt ili barijeru na vodi (pristaniġte ili slap). 

3.4.27. Address ï adrese   

Adrese su dodatni atributi koji se dodaju objektima, a opisuju poloģaj objekta. U 

OSM-u kartiranje adresa se moģe obaviti s pomoĺu razliļitih metoda, a u ovom radu ĺe se dati 

opis i preporuka za jedan od njih. Oznaka s kojom se kartiraju adrese je addr:**=*, gdje ** 

predstavlja ''vrstu adrese'', odnosno ulicu, kuĺni broj, grad, a * predstavlja vrijednost adrese. 

Glavne oznake za adrese kojima se definira pozicija objekta su addr:street=* i 

addr:housenumber=*. One oznaļavaju ulicu, odnosno kuĺni broj. Oznake kao 

addr:country=*, addr:city=* i addr:postcode nije potrebno koristiti zbog redundantnosti 

podataka. Ako su administrativna podruļja dobro iskartirana, odnosno ako imaju dobro 

definirane atribute, navedene oznake bi se samo ponavljale i zapravo ne bi ispunjavale svrhu 

koji bi trebale imati (URL 73).  
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7. Ne kartirati samo da neġto postoji 

OSM podatke uvijek moģemo dodavati i doraĽivati, stoga je u sluļaju nepotpunih 

podataka bolje ne prikazati te podatke, nego ih Ăotprilikeñ prikazati, jer takvi podaci mogu biti 

netoļni i stvarati probleme daljnjim korisnicima.   

8. Pisati komentare promjena postavki 

Dobri komentari pri ureĽivanju podataka bi trebali saģeto i adekvatno opisati navedene 

objekte. Ostavljanje komentara moģe biti od velike pomoĺi buduĺim korisnicima pri 

ureĽivanju i shvaĺanju veĺ iskartiranih objekata, i to ne samo novim korisnicima, veĺ i starim 

korisnicima koji se nakon odreĽenog vremena vraĺaju na veĺ ureĽene objekte.  

9. Ne koristiti ime oznaka (tag) za opis vrste objekata 

Tagovi se koriste za imena objekata stoga ih je neprikladno koristiti za opisivanje vrste 

i klasificiranje objekata.  

10. Pratiti promjene 

Kada se objekti u stvarnosti promjene pohvalno je takve promjene ġto prije prikazati 

na OSM-u. OSM ima moguĺnost ureĽivanja povijesti objekata, stoga kada se neki objekt 

promjeni nije potrebno obrisati stari objekt, da bi napravili novi (osim ako je doġlo do velike 

promjene i to je nuģno), nego samo taj stari urediti. Npr. ako se neki kafiĺ zatvori neĺemo 

maknuti ļvor, veĺ ĺemo samo maknuti tag koji je prikazivao kafiĺ, a ostale tagove kao ġto su 

adrese je potrebno ostaviti. 

11. Jedan objekt, jedan OSM element 

Ne stvarati ļvorove s istim oznakama koje ima i podruļje koje se kartira samo zato da 

bi se neki objekt prikazao na karti. Npr. nepotrebno je prikazati svako parking mjesto na 

parkiraliġtu, dovoljan je jedan tag za parkiraliġte. 

12. Ravne ceste je potrebno prikazati ravno 

Potrebno je paziti na tragove koji se dobiju putem GPS-a. Nekada GPS sasvim ravnu 

cestu prikazuje neravno te se koriġtenjem takvih podataka dobiva netoļna OSM karta 

13. Kartirati  zavoje s prikladnim brojem ļvorova 

Potrebno je koristiti prikladan broj ļvorova za prikaz zavoja i ostalih objekata. Broj 

ļvorova ovisi o osobnoj prosudbi korisnika, ne postoji pravilo po kojem je odreĽen broj 

ļvorova za odreĽeni objekt.  
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14. Osrednjavanje tragova GPS-a 

Toļnost jednog GPS traga moģe biti i do nekoliko metara, ovisno o mnogim 

ļinjenicama kao ġto su pozicije satelita u trenutku snimanja, zaklonjenost drveĺem, blizina 

zgrada, poloģaj GPS ureĽaja s obzirom na cestu, itd. Ako se za istu cestu uzme viġe tragova, 

utjecaj pogreġke u svakom zasebnom tragu imat ĺe manji utjecaj na prosjeļnu poziciju tih 

tragova. Stoga kako bi se i ostalim korisnicima olakġalo kartiranje korisno je dodati sve 

tragove na posluģitelj, ļak i za one ceste koje veĺ postoje u bazi podataka. To omoguĺuje 

ostalim korisnicima koriġtenje dodatnih tragova kako bi umanjili pogreġku, ġto kasnije 

rezultira manjom pogreġkom pozicije. U sluļaju viġe tragova za jedan put, moguĺe je 

usrednjavanje tragova kako bi dobili jedan prosjeļan trag. 

15. Poravnanje zraļnih snimka prije precrtavanja 

Zraļne snimke gotovo uvijek imaju odreĽeni pomak s obzirom na stvarne objekte na 

terenu. Zato je potrebno prije poļetka kartiranja takvih snimki provjeriti usklaĽenost snimaka 

i stanja na terenu. Dva osnovna naļina usklaĽivanja i provjere usklaĽivanja su pomoĺu 

postojeĺih GPS tragova ili objekata od veĺeg interesa ļiji je poloģaj toļan te s pomoĺu 

postojeĺih podataka OpenStreetMapa. 

16. Ne kartirati zastarjele snimke 

Ako su neke snimke dostupne, to ne znaļi da su one i toļne. Prije bilo kakve uporabe 

potrebno je provjeriti sve podatke, a najbolje bi bilo kartirati samo ona podruļja koja se mogu 

provjeriti i osobno posjetiti. 

17. Oznaļiti procjene s FIXME (Ăpopravi meñ) 

Ponekad je bolje iscrtati objekt s pribliģnom procjenom pozicije, nego ih ne prikazati 

uopĺe. Stoga je takve objekte potrebno oznaļiti s oznakom fixme=*  kako bi se ti objekti 

kasnije mogli provjeriti. 

18. Ne brisati oznake (tagove) koje ne razumijeġ 

Ako neka oznaka nije poznata i objaġnjena u wikiju ne znaļi da je ona nepotrebna ili 

netoļna. Neke oznake uveli su drugi korisnici jer ponuĽeni objekti u wikiju ne odgovaraju 

potrebama za prikaz pravog stanja na terenu. U sluļaju da smatramo da takva oznaka nije 

toļna najbolje je kontaktirati autora te oznake. 
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